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RESUMO

Este artigo apresenta uma comparacgdo entre dois exemplos
de sistematizacdo  de processos de producéo
de videos educacionais, desenvolvidos em projetos de
educacdo a distancia de institui¢cbes de ensino superior, sob
a luz de producgdes académicas e dos processos classicos de
realizacéo audiovisual.

ABSTRACT

This paper presents a comparison between two examples of
process systematization of educational videos production,
developed in projects of distance education in higher education
institutions, in the light of academic productions and classical
processes of audiovisual realization.
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1 INTRODUCAO

A utilizacdo do audiovisual como instrumento pedagdgico se manifesta na historia
da civilizacdo ocidental a partir do inicio do século XX, com o surgimento do cinema
educativo em paises como Estados Unidos, Canada, Franga, Alemanha, Inglaterra e Unido
Soviética. Em alguns casos o emprego deste recurso tecnoldgico também tinha intencGes
doutrinarias ou de propaganda ideoldgica, com objetivos de controle da informacdo e de poder
politico (CATELLI, 2003).

Dentro deste panorama, em 1936 foi criado no Brasil o Instituto Nacional de
Cinema Educativo (INCE) em pleno regime do Estado Novo, organizado pelo antrop6logo
Edgard Roquette Pinto (precursor da radiodifusao no Brasil) e tendo como principal realizador
o cineasta Humberto Mauro. Desta forma, com o patrocinio do INCE, no periodo entre 1936 e
1964 e adotando uma linguagem cinematogréafica de documentério foram realizados cerca de
357 curta-metragens de caréter cientifico, histérico e de poética popular (CATELLI, 2007).

A partir de 1969 iniciam os projetos das TVs Educativas brasileiras, disseminando
0 ensino a distancia, promovendo o desenvolvimento da tele-educacdo no pais e se
apresentando como solucdo para os problemas de falta de qualidade no ensino e insuficiéncia
de professores, principalmente para as séries iniciais. Dentro deste cenério, a partir de uma
iniciativa do Ministério da Educacdo, do Centro Nacional de Pesquisas e Desenvolvimento
Tecnologico (CNPq) e do Instituto Nacional de Pesquisas Espaciais (INPE) se desenvolve na
década de 70 o projeto SACI (Sistema Avancado de Comunicacdes Interdisciplinares), que
em formato de telenovela integrava o sistema de educacdo nacional com o sistema de
comunicacdo de massa via televisdo, com o0 uso de satélite e objetivando integrar
nacionalmente o ensino béasico, segunda a l6gica governamental vigente a época, em estreita
sintonia com a doutrina de seguranga nacional (COUTINHO, 2006).

Em meados da déecada de 90 o Ministério da Educacdo (MEC) inicia o projeto da
TV Escola, com objetivo de inserir as tecnologias digitais na cultura da educacdo do pais,
utilizando novamente o audiovisual como recurso educativo e como alternativa para suprir as
deficiéncias existentes no setor. Tanto em suas producdes, como nos pacotes adquiridos de
outras televisdes de cunho educativo, a TV Escola esta engajada com a equidade na educacao,
distribuindo seu sinal para que todos tenham acesso a informagdes e conhecimentos
desenvolvidos pela humanidade (CATELLI, 2007).
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Ainda na
década de 90

0 MEC estabelece estratégias para a consolidacao do
ensino a distancia, através do Sistema Nacional de Educacdo a Distancia (SINEAD),
fomentando a insercdo das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC) através da
integracdo com outros 6rgdos, como o Ministério das Comunicacgdes, 0 Conselho de Reitores
das Universidades Brasileiras, 0 Conselho de Secretarias Estaduais de Educacéo e a Unido de
Dirigentes Municipais de Educacdo (COUTINHO, 2006).

O desenvolvimento de projetos para o uso do audiovisual no campo educacional
tem estimulado muitas pesquisas e investigacdes a respeito dos processos de ensino e
aprendizagem, consolidando alguns paradigmas, mas também promovendo muitos
questionamentos em relacdo aos dilemas enfrentados pelos sistemas educativos em incorporar
estas tecnologias, principalmente para entender as representacdes de seus atores dentro destes
contextos (ORTEGA, 2014).

Segundo Ferrés (1996) € necessario preparar o professor para que este faca uso
eficiente da ferramenta audiovisual na sua rotina docente, exigindo uma formacdo especifica,
sistematica e generalizada. Pensar em uma estratégia de capacitacdo do professor,
contemplando o conhecimento das técnicas audiovisuais, do ambiente e dos recursos de
producdo, estimulando que o docente absorva esta cultura, decidindo com propriedade em
como explorar e adaptar a0 maximo seus contetidos dentro deste processo de comunicagdo
gue combina imagens e som. O audiovisual é um recurso de comunicacdo que emprega a
linguagem direta e coloquial, se comunica através de emocbes e amplifica o efeito de
presenca mediante sua distribuicdo (FERRES, 1996). Ao comparar processos de realizacdo de
videos educacionais, pretende-se observar estas necessidades de preparacao do professor, para
adaptar-se ao fazer audiovisual e transportar para o video educacional 0 mesmo desempenho
observado na aula presencial.

A apresentacdo deste artigo esta estruturada com a seguinte organizagédo: o item 2
apresenta as definicbes conceituais que estruturam o0s processos classicos de realizacdo
audiovisual, no item 3 € realizada a comparagdo entre alguns exemplos de processos de
producéo desenvolvidos em instituicdes de ensino superior e no item 4 conclui-se com uma
reflexdo sobre os procedimentos sistematizados em dois exemplos de laboratorios com

producéo significativa na area de EaD.

2 ETAPAS DA PRODUCAO AUDIOVISUAL

A producéo de videos educacionais enquadra-se dentro da perspectiva de
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roducdo de um documentario, mas sem deixar de lado a interacédo entre a equipe de producao
e o ator principal, no caso, o professor. Essa caracterizacdo considera que, para a realizacdo de
um documentario existe um tipo especial de colaboracao, envolvendo a equipe de producdo e
0 assunto abordado, enquanto que em uma historia de ficcdo, a producdo audiovisual
representa outro tipo de esforco de colaboracdo entre a equipe atras da camera e o
desempenho dos atores na frente dela.

Conforme Ascher e Pincus (2013), em um nivel bem bésico, a producéo
audiovisual depende de quatro processos essenciais para sua realizacdo: a elaboracdo de um
roteiro, o planejamento da producdo, a captacdo de imagem e de som e a montagem final,
através da edicdo por processo de selecdo e combinacdo do material captado. Na abordagem
proposta neste artigo serdo destacadas as etapas de desenvolvimento de roteiro, de

planejamento da producéo e a de captacdo da imagem.

2.1 O Roteiro

O primeiro passo para uma realizacéo audiovisual € desenvolver um roteiro e
planejar a abordagem técnica do trabalho, quando se realiza o primeiro tratamento da historia
que se pretende exibir. Conforme Syd Field (1996) o roteiro “¢ uma historia contada em
imagens, dialogos e descri¢des, dentro do contexto da estrutura dramatica”. (FIELD, 1996, p.
15).

O roteiro também ¢ entendido como técnica de elaboracéo ou de pré-visualizacao
de um audiovisual, constituindo o ponto de referéncia para o preparo de todas as acdes
técnicas e de organizacdo do processo, servindo como um mapa de orientacdo para a equipe
de producdo (ASCHER ; PINCUS, 2013). Desta forma, a partir da elaboracdo do roteiro, é
possivel desenvolver o planejamento de producdo e o agendamento das atividades, elaborando
um cronograma de producdo. No caso do video educacional, o argumento inicial para
desenvolver o roteiro pode ser uma apresentacdo em laminas em formato de slides preparadas
para aulas presenciais, ou mesmo um mapa conceitual que represente o contetudo desejado.

Existem dois exemplos béasicos de roteiros utilizados na producdo audiovisual: o
modelo de sequéncia de cenas, também chamado de “Literario” ou “Master Scenes”, com
estrutura vertical (Figura 1), indicando caracteristicas de cada etapa da gravacdo, como 0
namero da cena, indicagdes do local, tempo, acdo, personagens, didlogos (mais utilizado na

producao de fic¢do) e o conhecido como “Script” ou “Decupado” (Figura 2), em duas colunas
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erticais, onde a coluna esquerda indica as informacfes visuais (imagens, geradores de
caracteres, animag0es, fotos) e a coluna direita indica as informagdes sobre a trilha sonora
(dialogos, locucédo, musica e ruidos), sendo mais utilizados nas produg6es de documentarios e

telejornalismo.

Figura 1- Modelo de roteiro literario (Cidade de Deus, Braulio Mantovani)

2.EXT. RUA PROXIMA - MESMA HORA
MARISOL E BARBANTINHO EMPINANDO PIPAS, ENQUADRADOS PELA LENTE
DE BUSCA-PE.

BUSCA-PE, o narrador da histéria, tem nas mdos uma camera
fotografica profissional. Ele tira fotos dos amigos
BARBANTINHO e MARISOL, que empinam pipas.

Algumas das imagens da segiliéncia sdo vistas através da lente
da camera de Busca-Pé.

MARISOL
T6 pensando em sair saindo. Ta ligado?
Essa guerra ja deu!

BUSCA-PE
Até que enfim tu te ligou, cumpadi!
Pensei que tu s6 ia sair dessa morto,
ta ligado?

BARBANTINHO
Tdo dizendo ai gue o Pegqueno passou O
Galinha. Se o caro morreu, mermo, a
guerra acabou também.

MARISOL
Tu viu o cara morto? Tu foi no enterro
dele?

3.EXT. VIELA PROXIMA - MESMA HORA
ZE PEQUENO ESPANCA GRATUITAMENTE O VENDEDOR DE PANELAS.

Fonte: http://www.roteirodecinema.com.br/roteiros/cidadededeus.htm. Acesso em 26 fev. 2014

Figura 1 - Modelo de roteiro decupado
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“Casualty”, BBC1, 4 de julho de 1992
Dimenséo visual Dimenséo verbal
Uma mulher com o braco em uma tipéia O homem: ... diabo, querida essas sGo

sentada MCU, um homem andando, salta
sobre ela, o homem CU, depois ECU, a

coisas horriveis, demdnios pretos escuros.

Vocé sabe o que gostaria de fazer com

eles? Gostaria de morder as cabecas dos
desgracados e colocd-los

Entre meu

Mulher1: Afaste-se de mim.

Homem: Resmunga. Grita.

Enfermeira: Ah, depressa, hd um sujeito
aqui saindo fora de si. Venham.
Mulher1: Oh, meu braco, meu

braco, oh, oh, meu Deus, oh.

ataca, ela luta

A mulher se levanta, o homem a
agarra, a morde, ECU, ataca

Os funciondrios chegam correndo WA
Enfermeira em um pequeno
compartimento com mulher2, entra uma
segunda enfermeira, saem as duas
enfermeiras

Os funciondrios lutando com o

homem, WA, mulher1 é

levada, perturbada, todos gritando
Cena de tracking — cdmera
acompanhando a agéo

A mulher1 e duas enfermeiras passam
para o compartimento ocupado pela
mulher2, MCU, ela sai, caminha pelo
corredor e pega uma garrafa sentando
em um vagonete. Cruza pelo local da
cena anterior com um homem que agora
tem um lencol na sua cabeca

Enfermeira de plantédo (Charlie):
Calma, calma.

Enfermeira: Sossega.

Charlie: Néo fique ali de pé.
Homem: Estd me faltando ar.

Charlie: Tudo bem, tudo bem. Devagar.
Tudo bem tiida hem

Fonte: BAUER; GASKELL, 2008, p.352

2.2 Producao

A etapa de producdo abrange toda organizacdo e gerenciamento da realizacao
audiovisual. A organizacao da producdo exige a configuracdo de uma equipe e a definicdo de
tarefas. Desta forma, as fungdes da equipe devem ser definidas e planejadas para atender a
execucdo do roteiro. Neste momento devem ser previstas todas as necessidades para a
realizacdo do audiovisual, estimando 0s recursos técnicos necessarios para a execucao do
trabalho, como todo tipo de equipamentos, bem como as especialidades profissionais da
equipe técnica.

Ainda devem ser observados os tipos de locacdo onde serdo realizadas as
gravacgdes, como, por exemplo, em estudio (interna) ou em ambiente natural (externa), o
figurino do elenco, os objetos e os aderecos de cena. Um detalhe que néo pode ser esquecido é
de verificar as infraestruturas de logistica, relativas a alimentacdo, acomodacdes e transporte
para deslocamento da equipe e equipamentos (ASCHER ; PINCUS, 2013, p.357). No caso
dos processos de producdo analisados neste artigo, este ambiente de producdo atende aos
padrdes de configuracdo basicas de um estudio de gravacdo, com relativo controle de

manifestacbes sonoras e de iluminacdo, com camera de video, tripé para camera,
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eleprompter, microfone de lapela, refletores de luz fria e rebatedores de luz, bem como equipe

técnica especializada para operacdo dos equipamentos.

2.3 Captacao de Imagem

A linguagem audiovisual é composta por elementos definidos a partir de como a
acdo é capturada e enquadrada pela cAmera. Estes elementos sdo constituidos por uma série de
tomadas, elaboradas por planos, angulos, movimentos e composi¢do de enquadramento, que
compdem uma cena e que, a partir da construcdo de uma sequéncia de varias destas cenas,
estabelecem a narrativa audiovisual (ASCHER ; PINCUS, 2013, p.184).

As cenas representam um evento que ocorre em um determinado ambiente em
determinado periodo de tempo continuo. Ja a sequéncia € uma série de cenas que compde uma
unidade dramatica. Por sua vez, as tomadas representam cada secdo de imagens a partir do
momento em que a camera comeca a gravar até o momento em que € interrompida a
gravacdo, tendo relacdo direta com o tempo de duracao entre o inicio e o fim do registro desta
imagem. Desta forma, uma série de tomadas pode compor uma cena e uma série de cenas
pode compor uma sequéncia (ASCHER ; PINCUS, 2013, p.322).

Em relacdo aos planos e a composi¢do de quadro, a classificacdo € definida a
partir da relacdo em que a figura é enquadrada e a dindmica dentro do quadro, com parametros
relativos ao movimento da imagem. Basicamente existem trés tipos de planos, denominados
de Plano Geral (Figura 3), Plano Médio (Figura 4) e Plano Fechado (Figura 5). Uma série de
derivacOes de tipos de plano € mencionada na literatura audiovisual, mas universalmente eles
se resumem nestes trés tipos mencionados (ASCHER ; PINCUS, 2013, p.323).

Figura 3 - Exemplo de Plano Geral
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Fonte: HUGO, Paramount Pictures, EUA, 2011, cor, 127 min

Figura 4 - Exemplo de Plano Médio

Fonte:
O Poderoso Chefdo, Paramount Pictures, EUA, 1972, cor, 175 min Figura 5 -
Exemplo de Plano Fechado
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A construcdo do plano comeca no display da cAmera e a composicao trata da
percepcdo deste enquadramento, que é uma forma de controlar a atencdo do espectador,

priorizando certos elementos na cena e excluindo outros (ASCHER; PINCUS, 2013, p.325).

3 EXEMPLOS DE SISTEMATIZACAO DO PROCESSO

Algumas tentativas de documentacdo do processo de producédo de videos
educacionais foram propostas por instituicdes que desenvolvem projetos em EaD, utilizando o
audiovisual como objeto de aprendizagem. A seguir serdo apresentados os exemplos
desenvolvidos por estas instituicdes, em um exercicio de sistematizacdo do processo.

A Secretaria Geral de Educacdo a Distancia (SEaD) da Universidade Federal de
Sdo Carlos (UFSCar) é responsavel por cinco cursos de graduacdo, além de atender cursos de
especializacdo e extensdo. Com uma demanda significativa de videos educacionais, sua
equipe técnica é composta por 18 profissionais de producdo audiovisual, responsavel pelo
desenvolvimento de uma metodologia especifica para o seu processo de producdo e dividida
em trés etapas distintas, compostas por Pré-Producdo, Producdo e Pés-Producdo (MAZZEU ;
AMBROZIO, 2012).

Assim, a equipe da SEaD/UFSCAR primeiro atende a demanda da etapa de
PréProducdo, quando é efetuado o contato com o professor, realizada uma reunido e ativado o
processo de producdo do roteiro. A etapa de Producdo contempla a revisdo do roteiro, a
producdo de material para ilustracdo e a gravacdo do video educacional. A etapa de
posproducdo abrange a edi¢do e animacdo, revisao do produto para aprovacao, catalogacao,
autoracio de DVD, duplicagio e impressdo e distribuicio (MAZZEU ; AMBROZIO, 2012).

Dentro deste organograma destacam-se algumas caracteristicas que demonstram a
preocupacao da equipe com 0 processo como: a orienta¢do ao professor de como preparar um
roteiro dentro do padrdo do modelo “script”, com duas colunas; a realizacdo da decupagem
das cenas do roteiro, planejando os planos e a composi¢do dos elementos em quadro; e a
montagem do material realizada em plataforma ndo-linear, com sua finalizagéo realizada em
formatos de video compativeis para transmissdo via Internet (MAZZEU ; AMBROZIO,
2012). Desta forma, identifica-se uma sintonia com o processo profissional de producéo
audiovisual, adaptando o material e a rotina do professor para a linguagem audiovisual.

O Laboratorio de Educacao a Distancia (LED) do Departamento de Engenharia e
Gestdo do Conhecimento (DEGC) da Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC)
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ambém apresenta uma sistematizacdo do processo de producdo de video educacional com
fluxo baseado nas etapas de Pré-producdo, Producdo e Poés-producdo (SPANHOL ;
SPANHOL, 2009).

A fase de Pré-producdo compreende o planejamento, com a defini¢do da ideia
central do audiovisual, a elaboragdo de roteiro e cuidados com a produgéo, principalmente
relativos a figurinos, o tipo de linguagem e o treinamento da equipe que estard envolvida na
producdo. A etapa de Producdo é dedicada para a gravagdo do video educacional, com
cuidados dedicados para as questfes de iluminagéo, sonorizacao, tempo de duracdo, figurino e
linguagem de apresentacéo do contetdo. Na fase de Pds-produgdo sdo realizadas as atividades
de montagem e finalizacdo do material, observando a sintese do material captado, a
preparacdo de material de ilustragdo, como animaces, grafismos e mensagens textuais, que
enriquecam o material. Depois de finalizado o video educacional € disponibilizado em
ambiente de rede para validacdo de uma equipe pedagdgica e, em caso de aprovacao, €
publicado em ambiente virtual (SPANHOL ; SPANHOL, 2009).

Neste exemplo do LED do DEGC da UFSC também se observa uma preocupacdo
em tratar o material bruto, utilizado na aula presencial, para uma adaptacdo a linguagem
audiovisual, dentro dos processos profissionais de producdo descritos anteriormente.

Em 2006, o Centro Nacional de Supercomputacdo (CESUP) da UFRGS
reestruturou suas atividades de capacitacdo, criando o setor de Treinamento e Divulgacéo
Pesquisa e Desenvolvimento de Tecnologias Educacionais, que a partir de 2008 aperfeicoou
sua estrutura de treinamento presencial para a cultura de capacitacdo a distancia,
estabelecendo uma rotina de producdo permanente de matérias educacionais digitais, com
uma equipe para pesquisar e desenvolver conhecimentos tedricos e técnicos nesta area. Dentro
desta estratégia, 0 CESUP montou uma equipe responsavel pela producdo e gerenciamento do
acervo de audiovisuais, constituida de desenvolvedores, programadores, roteiristas e
profissionais de video e comunicagdo (GRASSI ; EWALD, 2014).

A estratégia de estrutura técnica desenvolvida pelo CESUP, documentado por
Timm et.al. (2008), prioriza a agilidade na producdo dos materiais através da configuracéo de
uma estrutura “plug-and-play”, para evitar a demora e 0 desgaste em montagem e
desmontagem de equipamentos em cada ocasido de uso. Esta estrutura apresenta uma
configuracdo de estudio profissional, com isolamento acustico e iluminacdo especial, para

geracao, transmissao e gravagédo de aulas, aliando um ambiente presencial com a possibilidade
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e um ambiente virtual, com transmissdo em video streaming®. Neste ambiente de sala de aula
integrada a um estadio o professor pode apresentar seu conteddo diante de um fundo em
chroma key?, tendo como apoio camera de documentos, projetor, monitor onde pode
visualizar a imagem projetada em seu fundo (efeito chroma key) e duas cameras operadas
remotamente que enviam suas imagens para uma central de suite (com mesa de corte em
tempo real e mesa de audio) onde um operador seleciona a imagem que estara sendo

transmitida em streaming ou gravada para posterior edicdo (TIMM et al., 2008).

4 COMPARANDO PROCESSOS EM ATIVIDADE

A partir das conceituagdes e dos processos sistematizados para producdo de
videos educacionais que foram apresentados, serdo comparados dois exemplos de producéao
audiovisual, desenvolvidos por instituicbes de ensino superior para atender demandas em
EaD. Para esta comparacdo foram selecionados o setor de EaD de uma universidade privada
(EaDPV) e o setor de EaD de uma universidade publica (EaDPB). O critério de selecdo levou
em consideracdo a atualidade das producdes destas duas instituicbes, com projetos
consolidados e significativa demanda de produtividade.

4.1 Estrutura técnica

As duas instituicdes apresentam recursos técnicos profissionais para suas equipes

de desenvolvimento, com equipamentos e profissionais especializados.

A EaDPV tem como suporte técnico a estrutura de uma televiséo universitaria,
com dois estudios de gravacdo, cenarios, iluminacdo suspensa com refletores especificos para
producdo audiovisual, isolamento acustico e captacdo de audio com microfones de extrema
qualidade. As cameras sdo com definicdo HD, apoiadas em tripés com dolly® e equipadas com

teleprompter®. A equipe de producdo é composta por: diretor de video, operadores de

! distribuicdo de midias na Internet através de pacotes de dados;

? técnica utilizada em audiovisual para vazar o fundo da imagem, geralmente nas cores azul, verde ou vermelho;
% sistema de rodas que ap6iam tripé de cAmera;

* sistema acoplado no tripé da cAmera de video que projeta texto a ser lido pelo interlocutor;

(. )
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ameras, operador de audio, editores de suite, editores ndo-lineares, produtor de set, roteirista,

arte-finalista, cenografo, maquiador, cabeleireiro, eletricista e maquinista.

A EaDPB apresenta uma estrutura com estudio de gravacdo com isolamento
acUstico, microfones de lapela e shotgun® para captacdo de audio em alta qualidade,
iluminacdo suspensa com refletores de luz fria e parede com fundo infinito, pintada em cor
verde para recorte de chroma key. As cameras sdo HD, com suporte em fita e em cartdo de
memoria, sdo estabilizadas em tripés com cabeca fluida, com dolly e equipadas com
teleprompter. O estadio da EaDPB tem condicgdes de realizar transmissdes via web, através de
plataforma de videoconferéncia similar ao Adobe Connect®. A equipe de producéo é composta
por bolsistas das areas de programacao, ilustracdo, design, animacdo e especialistas em video,

coordenados por docentes e técnicos administrativos.

4.2 Roteiro adaptado

A equipe da EaDPB apresenta tutoriais de elaboracéo de roteiro e storyboard’,
reforcando a necessidade de adaptar o contetdo da aula presencial para a linguagem de video.
O modelo de roteiro apresentado esta dividido em trés colunas, com a descri¢do da acdo. Na
primeira coluna € anotada a marcacdo de tempo, cronometrando minutos e segundos; a
segunda coluna descreve o audio e a terceira coluna é dedicada a descrever a imagem. Este
tipo de roteiro se assemelha ao modelo de roteiro técnico, muito utilizado em producdes de
animac0es, porém, em todos os roteiros de producdo audiovisual com estrutura vertical
(colunas) a descricdo da acdo, com indicacdo das imagens é posicionada na coluna sempre a
esquerda do audio. Ja no tutorial de orientacdo para elaborar o storyboard percebe-se que nas
ilustracbes para definir o enquadramento da camera sdo acrescentadas anotacdes com

indicacdes de movimentacdo das figuras.

A EaDPV desenvolveu um pequeno manual de procedimentos, destacando a
necessidade de adaptar o contetdo para a linguagem audiovisual, bem como algumas dicas
para o desempenho do professor diante da cAmera. Neste material é indicado que a primeira
etapa para a producgéo do video € elaborar o roteiro, enfatizando que o texto deste roteiro sera

® microfone direcional utilizado em cinema e televisio;
® http://www.adobe.com/br/products/adobeconnect.html

"ilustragdes que ajudam a pré-visualizar as cenas de um audiovisual;
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ido no teleprompter na hora da gravacgdo. Este texto devera ser em linguagem coloquial, com
frases em ordem direta, na terceira pessoa do singular, com paragrafos curtos, para deixar o
video educacional mais dindmico e representar mais proximidade com o aluno. A estrutura
deste roteiro deve apresentar trés momentos (abertura, desenvolvimento e fechamento),
observando que o professor deve pensar em materiais de ilustracdo para inserir durante a fala,

para nao ficar apenas a sua imagem aparecendo no video.

4.3 Captacao de dudio e imagem

A equipe da EaDPV utiliza duas cameras para a gravacao dos videos
educacionais, sendo uma com enquadramento médio (da cintura para cima) e outra com plano
mais fechado (tronco para cima). O cenario de fundo é padronizado, com o logotipo da
instituicao. E utilizado microfone de lapela ou com sistema de boom®, para captacdo de 4udio.
Os sinais de audio e video sao registrados em uma central de suite.

A EaDPB utiliza apenas uma camera para gravar o video educacional, variando
com enquadramento em plano médio e plano fechado, conforme o ritmo do desempenho do

professor. Toda vez que o professor interrompe sua fala é feito um novo enquadramento ao retomar a

gravacdo, permitindo ponto de corte para a posterior edicdo. O cenéario de fundo Ipode ser vazado,
atraves do efeito de chroma key, possibilitando a padronizacdo visual do cenéario de fundo, ou a
insercdo de imagem para interacdo com o professor. O audio € gravado diretamente na camera com

microfone de lapela sem fio, permitindo mais liberdade de movimentacgéo para o professor.

4.4 Producao e formatos de apresentacao do conteudo

A EaDPV apresenta cinco tipos de formatos de videos educacionais, sendo eles:
Mesa Redonda, na forma de debates conduzido por um professor e com participacao de dois
convidados e no maximo 8 minutos de duragdo; Entrevista, com o professor (ou um
apresentador de TV) entrevistando um convidado e que pode ser gravado em outro ambiente
além do estudio da TV; Enquete, com a participacdo do publico para responder determinada
pergunta, sendo recomendavel a participacdo de no minimo 3 e no maximo 7 pessoas;

Depoimentos, com participacdo de convidados, geralmente profissionais ou outros

8 vara telescpica com adaptagdo na extremidade para sustentagdo do microfone;
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rofessores, também podendo ser gravado em outro local fora do estudio e a videorreportagem,
com depoimentos e informacdes de profissionais ou académicos sobre determinado tema. A
equipe observa que todos os convidados ou entrevistados devem assinar um autorizacdo de
uso de imagem e que qualquer formato de programa deve ter Seu roteiro previamente
apresentado a equipe de producéo da TV.

E importante destacar que no manual de procedimentos a equipe da EaDPV
recomenda alguns cuidados em relacdo a apresentacdo visual do professor ou convidado,
relativos a cabelos femininos (soltos e em caso de escova ter as pontas viradas para dentro), a
vir sem maquiagem (a equipe de maquiagem da TV providencia), em relacdo a roupa (camisa
social, polo, vestido ou blusa de manga mediana que deixe o pulso em evidéncia), roupas em
cores de tons rosa, azul escuro, cinza chumbo, vermelho ou preto e ndo usar cores claras ou
tons verde, nem blusas listradas, floreadas, estampadas, xadrez ou com marcas. Evitar
também roupas transparentes e decotadas ou que definam a estagdo do ano.

A EaDPB produz seus videos educacionais em dois formatos basicos. Um com o
professor apresentando o conteudo para a cdmera e com imagens de ilustracdo inseridas
durante sua fala. Outro formato é de posicionamento da camera em linguagem subjetiva
(ponto de vista do personagem) ou em primeira pessoa, enquadrando um papel, onde o
professor desenha uma ilustracdo ou uma bancada, onde ele manuseia algum equipamento, ao

mesmo tempo em que vai explicando o que esta fazendo.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Ao analisar esses dois processos em atividade é possivel identificar alguns
cuidados e procedimentos essenciais para o sucesso da producao do video educacional.

Tanto no processo desenvolvido na EaDPV como na EaDPB, as equipes de
producédo reconhecem a necessidade de definir uma estratégia de adaptacdo tanto do professor
como do material a ser apresentado, aplicando os recursos das técnicas audiovisuais,
estimulando o docente a explorar e adaptar seus materiais didaticos, dentro desse processo de
comunicagdo que combina imagens e som. Para tanto a elaboracdo de um roteiro, prevendo as
adaptacdes e a organizacdo de apresentacdo do contelido se apresenta como estratégia
extremamente eficiente e que colabora para melhorar o desempenho do professor no momento
da gravacéo do video.

As observacdes a respeito da cor do figurino, do tipo de cabelo (principalmente
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tilizado pelas mulheres) e da necessidade de uma maquiagem produzida pela equipe de gravacao tem

relacdo direta com interferéncias nas questdes técnicas, como o recorte do efeito ‘chroma key.

Outro detalhe que se verifica ¢ a eficiéncia da imersédo do professor no processo
de producéo, tanto na necessidade de apropriar-se da pratica de uso do teleprompter para a
leitura do texto, ou desenvolver uma demonstracdo em frente a lente da cdmera. Esse processo
estabelece uma relacdo do professor com a camera, desenvolvida a partir de tentativas
monitoradas, com ele visualizando seu desempenho nas imagens gravadas ou visualizando em
tempo real o que esta demonstrando. A necessidade de ensaiar a abordagem de gravacéo,
definindo entre o professor e a equipe (operador de cdmera e producdo) os movimentos e
acOes que serdo efetuadas diante da cadmera, também colabora para dar mais confianga na
execucdo do processo.

Os procedimentos verificados tanto nos processos documentados, bem como nos
exemplos mencionados acima, podem integrar uma espécie de “manual”, com todas estas
orientacdes sistematizadas, de tal forma que auxilie professores e equipes de producdo para

superar dificuldades ja percebidas em tentativas anteriores.
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