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RESUMO

O artigo discute a influéncia das tecnologias moveis digitais (TMDs) no dia a dia
dos alunos e como estdo presentes dentro do ambiente escolar. Nesta destaca-
se o0s aspectos: visualizacdo, facilitagdo e motivagdo — aspectos das ferramentas
considerados importantes pelos alunos. O objetivo foi analisar as percepgcées de um
grupo de 54 alunos do 9° ano da Educagao Basica do interior do Rio Grande do Sul,
sobre o0 uso das tecnologias, mais especificamente, os tablets, em sala de aula e como
eles podem auxiliar nos processos de ensino e de aprendizagem da Matematica. A
pesquisa de carater qualitativo utilizou-se de dois instrumentos para coleta de dados:
questionarios e observagao sistematica. Os resultados apontam condi¢cdes favoraveis
de utilizacdo do tablet na disciplina, assim como, a boa aceitabilidade dos recursos
(aplicativos e softwares) pelo grupo investigado, — convertendo-se desta maneira, em
uma ferramenta com substancial potencialidade de usabilidade no contexto escolar.
No entanto, é mister lembrar que esta pesquisa ndo apresenta achados conclusivos,
pois o texto reflete a produtividade de algumas situacdes de ensino e de aprendizagem
experenciadas durante a investigacgao.

Palavras-chave: Tablet. Matematica. Aplicativos. Professor. Aluno. Ensino.
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THE USE OF TABLET RESOURCES IN BASIC EDUCATION MATHEMATICS
ACTIVITIES

ABSTRACT

The article discusses the influence of digital mobile technologies (TMDs) on students’
daily lives and how they are present within the school environment. Highlighting the
aspects: visualization, facilitation and motivation - aspects of the tools considered
important by students. The objective was to analyze the perceptions of a group of
54 students from the 9th grade of Basic Education in the interior of Rio Grande do
Sul, about the use of technologies, more specifically, the tablets, in the classroom
and how they can help in the processes of teaching and learning of Mathematics.
Qualitative research was based on two instruments for data collection: questionnaires
and systematic observation. The results point to favorable conditions of use of the
tablet in the discipline, as well as the good acceptability of the resources (applications
and software) by the group investigated, - thus becoming a tool with substantial
usability potential in the school context. However, it should be remembered that this
research does not present conclusive findings, since the text reflects the richness of
some teaching and learning situations experienced during the investigation.

Keywords: Tablet. Mathematics. Applications. Teacher. Student. Teaching.

EL USO DEL RECURSO TABLET EN LAS ACTIVIDADES DE MATEMATICA DE
LA EDUCACION BASICA

RESUMEN

El articulo discute la influencia de las tecnologias moéviles digitales (TMDs) en el
dia a dia de los alumnos y como estan presentes dentro del ambiente escolar. En
esta se destaca los aspectos: visualizacion, facilitacion y motivacion - aspectos de
las herramientas consideradas importantes por los alumnos. El objetivo fue analizar
las percepciones de un grupo de 54 alumnos del 9° afio de la Educacion Basica del
interior de Rio Grande do Sul, sobre el uso de las tecnologias, mas especificamente,
las tabletas, en el aula y como ellos pueden auxiliar en los procesos de. ensefianza
y aprendizaje de las matematicas. La investigacion de caracter cualitativo se utilizd
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de dos instrumentos para la recoleccidon de datos: cuestionarios y observacion
sistematica. Los resultados apuntan condiciones favorables de utilizacion de la tableta
en la disciplina, asi como, la buena aceptabilidad de los recursos (aplicaciones y
software) por el grupo investigado, - convirtiéndose de esta manera en una herramienta
con sustancial potencialidad de usabilidad en el contexto escolar. Sin embargo, es
menester recordar que esta investigacion no presenta hallazgos concluyentes, pues
el texto refleja la productividad de algunas situaciones de ensenanza y aprendizaje
experimentadas durante la investigacion.

Palabras clave: Tablet. Matematicas. Aplicaciones. Maestro. Estudiante. Educacion.

1 INTRODUGCAO

Para os alunos, na contemporaneidade, a expressao ‘tecnologia’ parece estar
imbricada em quase todos seus afazeres. Porém, das muitas tecnologias na escola,
poucas se tornaram t&o tradicionais como a lousa e o giz. Ultimamente, nas escolas
e, portanto, nas salas de aula, pode-se, encontrar projetores multimidia, smart tv e
computadores, mas em alguns casos, pouco utilizados por parte dos professores.

Neste contexto, ocasionalmente, as aulas sdo expositivas, pois acredita-se que
essa seja uma forma eficiente de ensino. Porém, os dias atuais estdo concatenados
com a pervasividade das tecnologias digitais e a consequente facilidade de acesso e
manuseio de informagdes. Por meio do desenvolvimento dos recursos computacionais,
notebooks, smartphones, tablets e internet, pode-se aprender a qualquer hora e em
qualquer lugar.

Neste sentido, percebe-se que utilizar dispositivos madveis no contexto
educacional € uma tendéncia nos processos de ensino e de aprendizagem. De um lado,
o relatério da Cetic Kids? de 2014 ja demonstrava um aumento expressivo de artefatos
moveis (tablets e smartphones) quanto a “proporgéo de criangas/adolescentes, por
tipos de equipamentos utilizados para acessar a internet’ em relacdo ao ano de 2013.
Ou seja, de acordo com o referido relatério, naquele intervalo houve um crescimento
percentual de 100% sobre o total de usuarios de 7 a 13 anos de idade que utilizavam
os tablets para acesso a internet, enquanto que o uso de smartphones sob a mesma
faixa etaria subiu aproximadamente 65%.

" TIC KIDS ONLINE. Indicadores. Cetic - Portal de dados, 2014. Disponivel em: <http://data.cetic.br/
cetic/explore?idPesquisa=TIC_KIDS>. Acesso em: 07 mai. 2018.
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Supbe-se, que diante da pervasividade das tecnologias moveis, o professor,
provavelmente passa pelo dilema de como utilizar as tecnologias na sala de aula
de forma que promova a construcdo do conhecimento (ARAUJO, 2005). Entretanto,
segundo Ferreira (2008), muitos professores, em sua formacgao inicial, nao tiveram
contato com estas ferramentas, o que os deixa, em muitos casos, inseguros para
inclui-las em suas praticas de ensino. Neste sentido, acredita-se que o0 apoio prestado
por pesquisadores e formadores, ao professor que queira utilizar, conhecer e explorar
softwares e aplicativos favoreca as condi¢des, para que esse profissional seja capaz
de reorganizar a sequéncia de conteudos e metodologias apropriadas para o seu
fazer pedagodgico com o uso da tecnologia.

Por outro lado, pesquisas apontam os limites e as dificuldades com as quais
os professores se deparam ao utilizar tecnologias advindas da computagao ubiqua? e
pervasiva. Moran (2012) destaca que esses tipos de artefatos (fablets e smartphones)
desafiam os docentes nas escolas pelas oportunidades e facilidades de interagao
entre os usuarios que dispde destes dispositivos, interacdo entre os objetos de
aprendizagem e, além de outros elementos que convivem no ambiente escolar.

Em face do exposto, entende-se que € necessario que aos professores seja
oferecido um ambiente em que possam explorar pedagogicamente as tecnologias.
Neste contexto, Dullius (2012, p. 114) assevera sobre a importancia da “[...] existéncia
de espacos para que o professor possa compartilhar suas experiéncias, pois aprender
e ensinar é importante durante a sua formagao, tanto inicial como continuada [...]".

Em face ao uso de recursos computacionais na sala de aula, pesquisa
apresentada por Arruda (2004) aponta que os recursos tecnoldgicos, atendem as
necessidades dos alunos através de aulas mais atrativas e aprendizagem significativa.
Segundo o autor, o professor deve adequar a atividade computacional ao conteudo
a ser trabalhado, o qual deve ser o foco da proposta pedagdgica, sendo que as
atividades devem ser instigantes, capazes de provocar a curiosidade e desenvolver o
raciocinio do educando, levando em conta sua aprendizagem.

Valente (1999, p. 12) ja expressava que nos processos de ensino e de
aprendizagem ¢é importante ser possibilitada ao aluno a oportunidade de “[...] refletir
sobre os resultados obtidos e depurar suas ideias por intermédio da busca de novos
conhecimentos e novas estratégias.” Segundo o autor, o uso de recursos computacionais

2 O termo Computagao Ubiqua foi originalmente cunhado por Mark Weiser em 1991, no seu artigo “O
Computador para o século XXI”, para se referir a dispositivos conectados em todos os lugares de forma
tao transparente para o ser humano que acabaremos por ndo perceber que eles estao la. Ver discussao
em: WEISER, Mark. The Computer for the 21st Century. Scientific American Ubicomp Paper after
Sci Am editing. Disponivel em: <https://www.ics.uci.edu/~corps/phaseii/\Weiser-Computer21stCentu-
ry-SciAm.pdf>. Acesso: 7 maio. 2018.

TICs & EaD em Foco. S3o Luis, v.4, n. especial, nov. 2018 TicSEaD




144

como estratégia de ensino € um dos caminhos possiveis para que o aluno desenvolva
a autonomia e seja responsavel pela constru¢éo de seu conhecimento.

Em outra insténcia, considera-se que as atuais gerag¢des apresentam
facilidade no dominio e na insergédo das tecnologias nos seus processos diarios, pois
vivem cercadas de novidades tecnoldgicas. Nesse aspecto, concorda-se com Kenski
(2007) quando, ao tratar das transformagdes nas formas de ensinar a aprender, afirma:

Essas transformagdes ecoam com maior forga no comportamento das novas
geracgdes (principalmente entre criangas e jovens que nasceram a partir dos
anos 90 e que convivem naturalmente com computadores e redes) e suas
relagdes com a educagdo. Como diz Don Tapscott, ha um “generational
lap” na atualidade que coloca a hierarquia do saber de pernas para o ar. As
criangas sao, pela primeira vez, autoridades especialistas em algo central.
(KENSKI, 2007, p. 49).

A autora nos chama atencao para a forma como as concepgdes de uso das
ferramentas tecnoldgicas estdo acontecendo junto aos mais jovens. De acordo com
Kenski (2007), esta ocorrendo uma inversao de autoridade (conhecimento) em torno
da atual ordem que tange o aspecto educacional. A autora, ainda enfatiza que, no
atual contexto, as criangas sdo o centro de direcionamento de como elas gostariam
de receber e gerenciar as informacoes.

Hoje, as criangas que conhecemos crescem manuseando algum tipo de
dispositivo tecnolégico, seja um simples controle remoto, um controle de videogame,
um notebook, um smartphone ou um tablet. E essa proximidade com a tecnologia no
seu cotidiano tem reflexos na educacao escolar.

Em meio a esse contexto tdo complexo e de subjetivos entendimentos, no
seguimento, apresentam-se fragmentos da acao investigativa da dissertacao de
mestrado em Ensino, “Integrando tablets na disciplina de Matematica: percepgdes
dos alunos da Educagéao Basica”.

2 O CONTEXTO DA AGAO INVESTIGATIVA

Para a coleta de dados da pesquisa, optou-se pela aplicacdo de dois
questionarios e observacgao sistematica. No percurso, destaca-se o acompanhamento
de trés turmas que juntas agregaram o universo de 54 alunos da Educagao Basica,
especificamente do 9° ano, o periodo de tempo decorrente da agéo foi de 12 (doze)
horas aula em cada turma, totalizando 36 horas de observacdo, somadas as trés
turmas.
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Aintervencao buscou compreender como os alunos reconhecem o tablet como
ferramenta potencializadora na disciplina em sala de aula e, se eles acreditavam que o
recurso pode influenciar e auxiliar nas aprendizagens dos conteudos de Matematica. A
pesquisa foi desenvolvida em trés escolas: uma publica da rede estadual, uma publica
da rede municipal e uma privada da regidao central do Rio Grande do Sul. E, de
acordo com o tempo disponibilizado pelos professores de Matematica que aceitaram
a presenca do investigador em suas salas, foram aplicados os questionarios, seguidos
de observacgao sistematica de acordo com o desenvolvimento de algumas atividades
propostas com o auxilio do fablet.

Em relagdo aos questionarios, as perguntas buscavam identificar e
compreender as expectativas, receptividade e facilidades que os alunos apresentam
em relagcdo ao uso de recursos computacionais na sala de aula. Além disso, buscou-
se conhecer os seus gostos e a apropriagao de ferramentas digitais que possuem fora
da escola como: tablets, smatphones ou notebooks. Assim, as perguntas tencionaram
extrair indicios dos modos de utilizacdo do tablet ou de outras TMDs acessiveis no
cotidiano dentro e fora da escola, além da visdo que os alunos possuem acerca da
possivel integracado do fablet no contexto escolar da disciplina. Sem pretender fazer
uma analise exaustiva da origem da tematica, na sequéncia, se contextualizarao
apenas as questdes relacionadas a aspectos como a facilitagao, visualizagao e
motivacao — fatores relacionados a ferramenta considerados importantes pelos
alunos para integracao da ferramenta. Neste sentido, diante dos 12 questionamentos
suscitados nos questionarios destacam-se neste texto, apenas os 4 que seguem:

a) Voceé utiliza tablet ou smartphone ou computador como ferramenta de suporte
a seus estudos? Como?

b) O tablet ou computador integrado como auxiliar a disciplina de Matematica
ajuda ou nao, na sua aprendizagem? Se sim, justifique:

c) Vocé considera adequado o uso do tablet ou computador na disciplina de
Matematica? Se sim, por qué?

d) Descreva as suas percepgdes acerca da integragéo do tablet e dos recursos
computacionais na sala de aula.

Os dados coletados permitiram uma contextualizagdo aproximada da viséo
de Moraes (1999), para a Analise de Conteudo. Neste sentido, algumas adaptagdes
foram necessarias para que a discussao convergisse para esta metodologia. A partir
do entrelagamento dos dados obtidos dos questionarios e da observagao sistematica,
foram elaboradas duas unidades de analise: "condi¢des de uso do tablet”e "percepgoes
acerca da integracao do tablet na disciplina”.
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A contextualizagao é um recorte dos resultados fundamentados no referencial
e na interpretacado do pesquisador, apoiados no uso dos extratos das falas dos alunos
respondentes. Os nomes nao serdo revelados para preservar a identidade dos
participantes doravante chamados de A1, A2, A3, [...]. Os trechos apresentados a
seguir denotam os depoimentos mais recorrentes entre os alunos pesquisados.

2.1 Percepgoes acerca da integragao do tablet na disciplina de Matematica

Na unidade, busca-se interpretar como os alunos estao percebendo a forma
pela qual os tablets juntamente com outros recursos computacionais estdo chegando
a sala de aula e, se esses podem auxilia-los nas suas atividades escolares. De acordo
com o0s argumentos extraidos do material de pesquisa, percebe-se que quase a
totalidade dos alunos, 93% considera adequada a integragcéo da ferramenta tablet na
disciplina de Matematica. Em subunidades emergentes suscitam aspectos do artefato
que consideram essenciais para seu uso, como: facilitagdo (agilidade, mobilidade,
praticidade); visualizagao e motivagao.

Na sequéncia destacam-se algumas condigdes favoraveis percebidas pelos
alunos através de seus depoimentos. Para eles, a agilidade na busca de informagdes
por intermédio dessa ferramenta era um condicionante que favorecia sua presenga no
contexto escolar, em especial, na citada disciplina.

[A14] Da mais dinamismo as aulas. O acesso a muitos softwares também
facilita, pois, as vezes, evita a demora na construgdo dos graficos por
exemplo. Da mais agilidade também na resolugéo de certos problemas.

[A31] O tablet proporciona facilidade e agilidade nos processos matematicos.

De acordo com as enunciagbes de alguns alunos, as quais representam a
maioria, a possibilidade de terem na ferramenta um desafogo em relagdo a busca de
informacéo relacionada a determinada tematica, aliada a rapidez com que recebiam
o feedback proporcionado pelos aplicativos, representava um atrativo facilitador para
seus afazeres. Ademais, suscitavam o dinamismo na resolugdo de problemas por
meio de uma variedade de softwares que |lhes proporcionava consultar e otimizar o
tempo na resolug¢ado de atividades.

Segundo Valente (1989), muitos recursos computacionais vém sendo
desenvolvidos com o intuito de melhorar a qualidade de vida das pessoas,
proporcionando-lhes mais conforto e agilidade na realizacdo de diferentes tarefas.
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Em consonancia com o autor, infere-se que a comodidade propiciada pela ferramenta
faz com que os alunos com ela se identifiquem e, consequentemente, optem pelo seu
uso.

Dada a necessidade de o estudante ter acesso a informagdes e recursos,
independentemente de onde esteja localizado, podendo mover-se e continuar
acompanhando o conteudo, as tecnologias moveis tém se transformado em algo
atrativo para estes usuarios. Em relagdo ao exposto, o tablet, como as demais
TMDs, apresentam diversas vantagens, sendo a mobilidade uma das caracteristicas
emergentes. Sobre esta, o aluno abaixo apresenta o seguinte argumento:

[A15] A facilidade que o tablet proporciona é maior que a do computador,
na questao de mobilidade. Posso ter uma biblioteca a minha disposi¢céo a
qualquer hora com o tablet.

O depoimento do aluno comprova que, como nativo digital (PRENSKY, 2001),
nascido em uma Era em que o acesso mével é natural, a auséncia das tecnologias no
espaco escolar pode representar para ele, um impacto. Contudo, dentro do contexto de
mobilidade abordado na enunciacéo do aluno, evidencia-se fortemente a possibilidade
de acessar dados a qualquer momento de qualquer lugar.

Acerca da preferéncia dos alunos pelo tablet, destacam-se a facilidade de
terem, em “‘um mesmo lugar’, as informagdes e ferramentas necessarias (slides,
videos, livros, internet, entre outros) e atualiza-las frequente e rapidamente. Diante do
explicitado, entende-se que a “moderniza¢cado” do ensino se torna mais atraente para
os alunos em funcao da possibilidade de explorarem recursos de multimidia diversos
(softwares, animacgdes, aplicativos educacionais, ...) e terem autonomia no acesso e
no gerenciamento da informacgao.

No encadeamento de suas percepgdes, outro aspecto facilitador suscitado
foi a praticidade, considerando a capacidade de armazenamento, tendo em vista que
os conteudos da disciplina podem ser reunidos no mesmo local e a possibilidade de
realizar a pesquisa em tempo real, bem como o acesso a internet e a presencga de
material autoexplicativo. De acordo com eles,

[A17][...], pela praticidade de ter tudo o que precisa nele, acesso a internet,
softwares, tudo para tirar duvidas e buscar aumentar nosso conhecimento.
[A37] A positividade é na questdo do ganho de tempo, rapidez de acesso a
informacgao e conteudos. Ele é muito pratico.

As enunciagdes corroboram as condi¢bes consideradas indispensaveis
em uma ferramenta para que possa auxiliar nas atividades de Matematica, assim
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como nas de outras disciplinas. Nelas, os alunos asseveram que a capacidade de
armazenamento de informagdes no tablet propicia maior conforto no momento de
realizar uma pesquisa, por exemplo. Além disso, chamam a atengao para a possiblidade
de terem uma biblioteca em suas maos, além de poderem acessar a internet e softwares
autoexplicativos, o que, segundo eles, incorre em menos interferéncias do professor.

Acercadaintegragaodousodo tabletnadisciplinade Matematica, identificaram-
se varios pontos favoraveis. Dessa maneira, deduz-se que o conforto fisico gerado
pela ferramenta contribui para o bem-estar dos alunos e, por conseguinte, para a
melhoria do seu desempenho. Salienta-se também que, dentro desse processo, €
importante que os levem a perceber que s&o corresponsaveis pela construgao do seu
conhecimento, bem como da sua aprendizagem. De acordo com Bonilla (2012, p. 81),

Sao, portanto, os jovens os principais vetores da inovagéo, quer nas praticas,
na linguagem e nos sentidos, quer na estruturagado da nova cultura que nos
cerca, a todos — de forma mais intensa para alguns, menos intensa para
outros, mas sempre presente na sociedade contemporanea.

Assim, parece-nos ser uma questao de tempo para que mais jovens alunos
adiram ao uso de tablets, e até mesmo smartphones, na sala de aula. Sobre isso,
Souza (2011, p. 186) assegura:

Diante a tarefa de apresentar as visdes de jovens sobre as tecnologias,
especialmente a internet, e sua relagdo com o desenvolvimento de uma
sociedade democratica, percorremos além de suas visées, 0 que dizem
algumas pesquisas sobre a relagdo entre a juventude e as tecnologias.
A leitura das postagens nos permitiu constatar que para estes jovens, as
tecnologias s&do uma realidade irretornavel na vida contemporénea, [...].

Dada a concepgao do autor acerca da irretornavel possibilidade do ndo uso das
ferramentas tecnolégicas, sobretudo, pelos mais jovens, infere-se que tal posicionamento
converge para as nossas observacdes em sala de aula durante todo o periodo em que
estivemos em campo. Ademais, os depoimentos enfaticos escritos nos questionarios
demonstram claramente as concepgdes dos alunos em relacéo a ferramenta.

Durante a investigacao, os alunos argumentaram que o tablet tornou as aulas
mais divertidas, interessantes, dindmicas, fatos denotados em nossas observacoes.
Os pesquisados ainda salientaram que tal ferramenta facilitou a compreensao de
conteudos abstratos, economizou tempo e aumentou a participagdo da turma nas
discussdes em sala de aula. Mediante as caracteristicas por eles suscitadas, infere-se
que essa ferramenta pode ser utilizada para melhorar a aprendizagem da Matematica.
Assim, no seguimento da andlise, se enfatizara os contributos que o recurso da
“visualizagao” proporcionou aos jovens estudantes.
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Entende-se que a visualizagdo envolve esquemas mentais que pode
representar as informacées matematicas, visual ou espacial. Neste sentido, a
visualizagao € protagonista na producao de sentidos e na aprendizagem Matematica.
Nesse contexto, midias como tablets, equipados com diferentes ferramentas pode
proporcionar aos alunos a participagdo de um coletivo que produz conhecimento, a
partir das possibilidades de que experimentacdes sejam feitas com feedback quase
instantaneo.

Dado o contexto em que realizamos a pesquisa e o0s softwares escolhidos
pelas professoras (Simply Fractions, Jogo Estimation, The Scale of the Universe 2,
Conversor de Unidades, Millionare, GeoGebra e Geoplano) para a abordagem dos
temas, como Geometria, Trigonometria, Funcgdes lineares, Fragcdes, Unidades de
medidas e Conversdo de unidades, verificou-se que a visualizagdo exerceu influéncia
significativa para o melhor entendimento dos conteudos abordados. O fato pode ser
explicado pela relagdo imagética que permeia a cultura contemporanea, sobretudo, a
dos mais jovens.

Villarreal e Borba (2010), ao abordar alguns resultados dos estudos realizados
como pesquisadores do grupo GPIMEM, colocam que o uso de soffwares nas aulas
de Matematica teve boa aceitagao pelos alunos, pois o conhecimento matematico se
transforma quando se muda o ambiente e estratégias em sala de aula. De acordo
com os autores, os softwares tém a capacidade de realgcar o componente visual da
Matematica, desempenhando um papel importante na aprendizagem.

A assertiva dos autores corrobora os excertos dos alunos em relacdo ao
papel da visualizagao nas aulas de Matematica mediante o uso dos tablets. Em suas
enunciacgdes, pode-se perceber que o ensino, por meio da visualizagcio proporcionada
pela ferramenta, foi um elemento importante para compreensao dos conteudos:

[A8] Com a utilizagédo de tablets os alunos interagem mais, além de visualizar
o conteudo estudado, o que facilita a aprendizagem.

[A21] Torna a aula mais dindmica, podemos visualizar melhor o que esta
sendo explorado.

[A41] O tablet é bom para revisar e mais facil de entender através das
animacées e desenhos coloridos.

As declarag¢des denotam a importancia do aspecto visual para a compreensao
de determinados conteudos. De fato, os fragmentos comprovam o que ja se havia
observado durante todo o periodo em campo, ou seja, que a visualizagao proporcionou
aos alunos um efeito motivador para imbricagbes mais aprofundadas acerca de
determinados assuntos. Tal percepcdo emergiu nas observagdes sistematicas,
principalmente em atividades desenvolvidas com aplicativos e softwares dinamicos.
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Nos fragmentos anteriormente destacados, os alunos apontam que a visualizagéao
facilitou a aprendizagem. Entender o processo pelo qual esse despertar cognitivo é
influenciado, pelo aspecto visual, leva a inferir a forma como esses alunos processam
as informagbes e estimulos advindos da ferramenta baseados nas concepgdes de
acordo com Villarreal e Borba (2010). Segundo os autores, a visualizagao de acesso
ao conhecimento matematico proporciona uma melhor compreensao dos conceitos
matematicos. Os autores ainda destacam que o “aspecto visual” é ferramenta importante
nos conteudos, como os de Matematica, na representacao de graficos ou na Geometria,
pois favorecem experimentacdes e aproximam os alunos do conteudo trabalhado.

Portanto, a visualizagdo € uma acido importante que deve ser levada em
consideragao quando se pretende desenvolver o Ensino de Matematica. Villarreal e
Borba (2010, p. 96) mencionam que “[...] os processos de visualizagdo atualmente
atingiram uma nova dimens&o se considerarmos o ambiente de aprendizagem
computacional.” Isso pode ser observado tendo em vista as facilidades atuais em
relagdo aos computadores e, principalmente, os aplicativos que podem ser executados.
Exemplos pontuais sdo o GeoGebra® e o Geoplano®.

Com os softwares mencionados e outros aplicativos, € possivel apresentar, de
diferentes formas, um mesmo elemento do conteudo programatico podendo ajudar o
aluno a compreender o tema que esta sendo estudado. Além de revisitar, explorar o
assunto via imagens ou animagdes, privilegiam o fazer pedagdégico em sala de aula.

Além da facilidade e visualizagdo. Identificou-se outro parametro suscitado
pelos alunos: a motivagdo. Diante dos depoimentos explicitados anteriormente,
infere-se que os alunos pesquisados, apesar da pouca idade demonstraram-se
maduros, conscientes, criticos em relacdo aos beneficios que de acordo com seus
posicionamentos podem influenciar o uso do tablet e o que a ferramenta pode
proporcionar durante as aulas, como: aprendizagem diferenciada, apresentar mais
recursos que a aula tradicional, aulas mais dinamicas, melhor entendimento dos
conteudos, entre outros.

Sobre a motivagao pelo aprendizado mediante o uso das ferramentas, 91%
declararam que ela aumentava quando o professor utilizava TMDs. O resultado
da contribuicdo significativa referente aos indices de motivagcdo e empenho na
aprendizagem também foram evidenciados nos estudos de Menezes (2006), Fontes
(2014) e Moura (2015).

3 O GeoGebra é um software de matematica dinamica que reune recursos de geometria, algebra e
calculo.

* Software Geoplano Computacional permite que alguns conceitos matematicos de dificil assimilacao,
especialmente aqueles referentes ao calculo de areas e de perimetros de poligonos sejam explorados
com dinamismo, visualizagéo e facilitagdo na manipulagdo dos parametros.
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Em consonancia com as argumentagdes dos alunos e as evidéncias ja
constatadas nas pesquisas citadas, entende-se que a interagdo com o fablet ajudou
na motivagao e na concentracdo dos educandos. As declaragdes de alguns deles
comprovam nossa assertiva:

[A22] Acho diferente e inteligente da parte da professora usar o tablet. Ele
é interativo e ajuda a gente a raciocinar, é mais facil de entender e isso me
motiva.

[A54] Ficamos motivados, pois é muito bom para aprendizado de todos.

Supdem-se que a motivacao do aluno € uma variavel relevante dos processos
de ensino e de aprendizagem na medida em que o rendimento escolar ndo pode ser
explicado unicamente por conceitos, como inteligéncia, contexto familiar e condigéo
socioeconomica. Contudo, ao julgar-se a motivagcdo como um dos fatores relevantes
a aprendizagem, € necessario considerarmos as caracteristicas do contexto escolar.
Genericamente, as tarefas e atividades vivenciadas na escola tém sido associadas
a processos cognitivos, nomeadamente a capacidade de ateng¢do, concentragao,
processamento de informagdes, raciocinios e resolugcao de problemas.

Borba e Penteado (2001) asseveram que os recursos tecnologicos impéem
novos ritmos e dimensdes as tarefas de ensinar e aprender. Para os autores, o aprender
exige participagao, motivagéo e interesse do aluno, o que determina, muitas vezes,
o desenvolvimento de habilidades cognitivas. Acrescentam que, com a utilizagdo dos
recursos tecnologicos, é possivel associar o conteudo trabalhado na sala de aula com
as atividades educativas digitais.

O uso do tablet, no campo de descobertas e construgdo de significados,
contribui para a ampliacdo da motivacdo e enriquecimento das experiéncias dos
alunos. Nascimento (2007) destaca a motivagdo como uma vantagem para que os
alunos possam desenvolver suas atividades escolares com mais autonomia. O autor
(2007, p. 43) assevera que “[...] em fungdo da gama de ferramentas disponiveis nos
softwares, os alunos, além de sentirem-se mais motivados, também se tornam mais
criativos”. Dada relevancia do tema sintetizamos na FIGURA 1 toda abordagem.
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Figura 1 — Discusséo central

Facilitagio

i Visualizagdo I— Conceitos Motivagdo

l Interatividade l

Fonte: Autores (2018)

Portanto, feitas as devidas concatenagdes, deduz-se que o uso do tablet na disciplina
de Matematica ja molda a sala de aula, criando novas dinamicas, além de transformar a
inteligéncia coletiva e as normas a serem seguidas nessa mesma sala de aula.

3 CONSIDERAGOES

A partir desta pesquisa foi possivel constatar que muitos alunos, mesmo os que
nao utilizam diariamente um tablet ou computador, acreditam que essas ferramentas
podem auxiliar em sua aprendizagem, tornando-se um elemento potencializador para
o desenvolvimento das mais diversas atividades dentro e fora da sala de aula. Infere-
se que, essa visdo nao é fruto de uma educacgao que segue padroes determinados de
escolarizagao e, sim de novas possibilidades que estejam se apresentando e abrindo
espaco para praticas diferenciadas e que estejam de acordo com suas vivéncias.

Nesse andarilhar percebeu-se o quanto a cultura escolar, na determinagao
de praticas e modos de transposi¢céo didatica, comportamentos e normas sociais
realizadas na escola sao influenciados pela presencga ou onipresenga das tecnologias
moveis digitais. Além disso, foi perceptivel o descompasso de utilizacdo dessas midias

entre uma e outra escola. !
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A partir do objetivo de pesquisa, que consistiu em analisar e interpretar as
percepcdes dos alunos acerca dos aspectos facilitadores para o uso do tablet, assim
como, a forma como estdo ocorrendo as acdes de integracdo da ferramenta no
contexto educacional, como auxiliar aos processos de ensino e de aprendizagem,
pbde-se perceber que os discursos dos alunos apontam para a intencionalidade do
uso da ferramenta em suas praticas. Os alunos veem o uso do tablet de uma maneira
produtiva e cheia de possibilidades para pesquisas e aprendizagem. Porém, nesse
sentindo, ao analisar o seu uso em sala de aula, ndo conseguem alia-lo diretamente as
praticas e potencialidades pedagogicas; e, sim ao que estao acostumados, salientando
que para aprender a usa-lo pedagogicamente carecem de orientacdo da escola e do
professor. Esse, em nossa interpretacado, deve estar preparado para fazer um bom
uso da ferramenta, proporcionando participagao, motivacao, interesse e dinamicidade
em suas aulas.

Espera-se com estes resultados, proporcionar aos professores uma reflexao
sobre suas praticas de modo que, antes mesmo de aderirem ao uso do recurso
reflitam sobre a pratica que estdo desenvolvendo em sala de aula. E, neste sentido,
buscarem uma troca com seus alunos, reformulando suas praticas por meio das ideias
e posicionamentos oriundos de suas necessidades.
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