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RESUMO

Este artigo propde uma reflexdo sobre as possibilidades de conexdo entre o campo
da Educacao, em particular da Educagado a Distancia (EaD), e a area do Design,
considerando-se o uso de tecnologias educacionais e os fatores intrinsecos a essa
relacdo. Destaca-se o conceito pedagogico de “sala de aula invertida” como um exemplo
de conexao entre os temas Educacio, Tecnologia e Design. Para tanto, a pesquisa
bibliografica, neste contexto, é utilizada como procedimento formal principal de coleta
de dados, sendo este um estudo de carater descritivo por apresentar uma compilagao
sintética de apontamentos a respeito da interdependéncia entre dois campos do saber:
Educacao e Design, tendo a tecnologia como principal elo integrador. Essa integracao
entre os temas € pontuada como uma possivel solugao para as problematicas inerentes
aos significativos avangos das Tecnologias de Informagao e Comunicacao (TIC) e, por
consequéncia, a necessidade de incorporacao, na cultura escolar, de uma nova forma
de ensino-aprendizagem, em um processo que vise a potencializagao de competéncias
para que as multiplas linguagens que convergem, sejam utilizadas. O conceito de
tecnologia € aqui utilizado como um meio para aprimorar o processo de comunicagao no
contexto educacional, em virtude do desafio docente relacionado a correta compreensao
da dimenséo dialdgica e interativa do processo comunicativo, no sentido de construgao
conjunta de conhecimentos e nao mera transmissao de uma informacao.
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TECHNOLOGY AS A LINK BETWEEN DESIGN AND EDUCATION:
the “flipped classroom” example

ABSTRACT

This study proposes a reflection on the possibilities of connection between the field of
Education, particularly Distance Education, and the Design area, considering the use
of educational technologies and the factors intrinsic to this relationship. For this, we
highlight the pedagogical concept of “flipped classroom” as an example of connection
between the themes Education, Technology and Design. For this purpose, bibliographic
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research, in this context, is used as the main formal data collection procedure, with
this study having a descriptive character because it presents a synthetic compilation
of notes regarding the interdependence between two fields of knowledge: Education
and Design, with technology as the main integrating link. The integration between these
themes may be a possible solution for the problems inherent to the significant advances
of Information and Communication Technologies (ICT) and, consequently, to the need
to incorporate in the school culture a new form of teaching-learning, in a process aimes
at enhancing skills so that the multiple languages that converge are used. The concept
of technology is used here as a means of improving the communication process in the
educational context, due to the teacher challenge related to the correct understanding
of the dialogic and interactive dimension of the communicative process, in the sense of
building knowledge together and not just transmitting information.

Keywords: Education. Technology. Design. Flipped classroom.

LA TECNOLOGIA COMO UN ENLACE ENTRE DISENO Y EDUCACION:
el ejemplo “aula invertida”

RESUMEN

Este articulo propone una reflexion sobre las posibilidades de conexién entre el campo de
la Educacion, en particular la Educacion a Distancia, y el area de Disefio, considerando
el uso de tecnologias educativas y los factores intrinsecos a esta relacion. Para ello, el
concepto pedagogico de “aula invertida” se destaca como un ejemplo de conexién entre
los temas Educacion, Tecnologia y Diseno. Para ello, la investigacion bibliografica, en
este contexto, se utiliza como principal procedimiento formal para la recoleccion de datos,
teniendo este estudio un caracter descriptivo, ya que presenta una recopilacion sintética
de apuntes sobre la interdependencia entre dos campos del conocimiento: Educacion
y Disefio, con la tecnologia como el principal vinculo de integracion. Esta integracion
entre los temas se puntua como una posible solucion a los problemas inherentes a los
avances significativos de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) v,
en consecuencia, la necesidad de incorporar, en la cultura escolar, una nueva forma de
ensefianza-aprendizaje, en un proceso destinado a mejorar las habilidades para que
se utilicen los multiples idiomas que convergen. El concepto de tecnologia se utiliza
aqui como un medio para mejorar el proceso comunicativo en el contexto educativo,
debido al desafio del docente relacionado con la correcta comprension de la dimension
dialogica e interactiva del proceso comunicativo, en el sentido de construccion conjunta
de conocimientos y no meramente de transmision de informacion.

Palabras claves: Educacion. Tecnologia. Disefo. Aula invertida.
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1 INTRODUGAO

A evolugao das Tecnologias de Informagdo e Comunicagcao (TICs) tem
proporcionado novas perspectivas para a educacao, sobretudo, para a Educacgao a
Distancia (EaD). As TICs, de acordo com Maldonado (2007), influenciam a aquisi¢cao e
transmissao do saber, a natureza dos processos de ensino-aprendizagem, bem como
a linguagem, a percepc¢ao audiovisual e as capacidades intelectuais dos alunos.

Para o autor, embora as possibilidades das tecnologias sejam bastante
significativas, ha ainda um abismo entre a maturidade alcancada pelos meios
tecnolégicos e a falta de maturidade conceitual sobre como e com que objetivo os
novos meios de informagdo e comunicagao podem ser corretamente utilizados no
contexto da pratica educativa.

Nesse cenario, o Design, como area relacionada a cultura visual e que tem
afuncao social de tornar ambientes inteligiveis, segundo Portugal (2013), se apresenta
como potencializador do processo de construgdo do conhecimento, em busca de um
equilibrio entre interesses e necessidades do professor e do aluno, como também de
instituicdes educacionais.

Na Educacao a Distancia, a exploracao das TICs se da, dentre outras
formas, por meio da digitalizacdo de imagens, textos, sons e simbolos, com a
finalidade de comunicar e, como consequéncia, surge a necessidade de reflexao
sobre a importancia da linguagem digital nos processos educacionais.

Para Amaral e Barros (2007), as constantes modificagcbes no processo
comunicativo estabeleceram um tipo de linguagem digital que possui maior interagao,
pois o receptor também se torna um produtor de mensagens, considerando-se as
possibilidades oferecidas pelas TICs.

Assim, no contexto educacional, problematiza-se no sentido de que a
aprendizagem, sendo social e mediada por elementos culturais, gera formas de
praticas pedagogicas em que a preocupacao deve ser expandida para o ‘como
ensinar’ e ndo somente ‘o que ensinar’, especialmente levando em consideragao
gue se vive em uma constante instabilidade contemporanea, o que pode ocasionar
situacbes que envolvam maiores desafios pedagodgicos, os quais podem ser
minimizados, considerando-se, sobretudo, o aspecto comunicacional, por meios
tecnoldgicos.

Nessa perspectiva, considerando-se o cenario de novas possibilidades
com o advento da tecnologia, torna-se necessario o aprofundamento de estudos
sobre o Design em ambientes educacionais, para que seja possivel, a professores
e alunos, a organizacao e a disponibilizacdao de informacdes, de maneira adequada
para o alcance dos objetivos educacionais estabelecidos.
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2 O DESIGN EM PROL DA EDUCAGAO

A area do Design é considerada bastante ampla, apresentando diversas
subdivisdes, por isso, € possivel caracterizar o designer, de um modo geral, como um
profissional que necessita ter uma visao sistémica a respeito do universo que o cerca,
no que diz respeito a capacidade de compreender o todo por meio de uma analise das
partes complementares e da interagao entre elas.

Nesse sentido, Moraes (2009), pautado nas questdes das mudancgas
originadas a partir da formagdo de uma sociedade pdés-industrial e pds-moderna,
esclarece que é esperada dos designers uma capacidade de gestdo da complexidade
que se estabeleceu e se estabelece no cenario atual, a qual € reconhecida pela
interrelacédo entre empresa, mercado, produto, consumo e cultura.

O autor acredita que o foco na atividade de design se ampliou de maneira
a aproxima-lo de contornos e de fronteiras anteriormente tidas como longinquas e
que a realidade do século XXI exige dos designers uma nova postura a respeito da
concepgao de artefatos e dos produtos-servigo.

Ainda nesse viés, Berman (2009) pontua que os designers tém uma
responsabilidade social essencial porque o Design esta no cerne dos maiores desafios
(e solugdes) do mundo. Para ele, os designers criam muito do mundo em que se vive,
das coisas que sdo consumidas e das expectativas geradas. Designers moldam o que
€ visto, usado e desperdigcado e, com isso, tém uma enorme influéncia no modo como
o homem se envolve com o mundo a sua volta e como encara seu futuro.

Assim sendo, uma vez que, como apontado por Bonsiepe (2011), o campo do
Design perdeu a sua substancia quando passou a tratar das superficialidades, ha que
se pensar a desmaterializagdo do Design para que esta area esteja mais consciente
e ativa na sua funcao social de tornar ambientes mais inteligiveis, oferecendo, dessa
forma, solugdes efetivas no que se refere a ambientes educacionais hipermidia.

Reconhece-se que, por vezes, ainda ha uma certa banalizagdo do termo
“design”, o qual costuma ser comumente associado a artigos de luxo. No entanto, o
termo esta essencialmente atrelado a ‘designio’, enquanto intengao, propdsito, o que
faz com que os profissionais dessa area assumam um importante papel “[...] no que
tange a desenhar/projetar novas formas de vida — de lazer, trabalho, ensino e moradia
—, hovas relagoes humanas e interagoes com os artefatos — materiais ou digitais”,
que podem estar relacionadas a contextos de incertezas (como uma Pandemia), ou
fora dele (VASQUES, 2020, online, grifo nosso).

Torna-se necessaria, entdo, uma especial atencdo quanto as novas
demandas da sociedade contemporénea e as possibilidades de conexao do Design
com outros campos do saber, como a Educacéo, objeto deste estudo.

Considerando-se a conexao do Design com a Educacao, emerge o conceito
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de Design Instrucional (DI) ou Design Educacional que, segundo Filatro (2008, p. 3)
apresenta-se “como o processo (conjunto de atividades) de identificar um problema
(uma necessidade) de aprendizagem e desenhar, implementar e avaliar uma solugao
para esse problema”.

O design, enquanto elemento de comunicagao, volta sua visdo aos aspectos
nao palpaveis das aplicacées pedagogicas dos objetos relativas ao campo
visual. E elevado seu potencial de utilizagdo como canal de dialogo entre os
educadores e seus alunos nas mais diferentes disciplinas. Essas praticas
podem dinamizar o processo de ensino-aprendizagem na medida em que
criam combinacdes harmoénicas entre universos distintos com finalidades
comuns: o aprimoramento individual e coletivo. (COUTINHO; LOPES, 2011,
p. 159).

Uma vez que o mundo vem passando por um importante periodo de
transicao, estando evidenciado esse necessario aprimoramento individual e coletivo,
os desafios emergentes envolvem diferentes aspectos culturais, sociais, ambientais,
econdmicos, politicos e educacionais, e a compreensao do mundo deve considerar
um contexto mais holistico, global e sistémico, reconhecendo-se que a instabilidade
contemporanea envolve “a necessidade da interatividade, da interdependéncia
e da interconectividade entre os homens [...] [com um] novo pensar e agir [e] gera
necessidades as quais as escolas, professores e alunos precisam se adaptar.”
(PORTUGAL; COUTO, 2010, p. 6).

Acredita-se, assim, que um dialogo interdisciplinar entre Educacio e
Design, com base nos efeitos que as novas tecnologias estdo provocando na imagem,
na linguagem e na cultura, pode oferecer um novo olhar e uma nova maneira de
lidar com as problematicas relacionadas aos significativos avancgos das tecnologias de
informacéo e comunicagao e, por consequéncia, a necessidade de incorporagao, na
cultura escolar, de uma nova forma de ensino-aprendizagem.

3 O CONCEITO DE “SALA DE AULA INVERTIDA”

O conceito de Sala de Aula Invertida (tradugao do termo em inglés Flipped
Classroom) merece atencao, uma vez que se trata de uma metodologia de ensino que
inverte o processo de aprendizagem tradicional do aluno: a aquisi¢ao do conhecimento
nao acontece apenas em aulas expositivas presenciais, mas também a distancia, com
o auxilio de recursos tecnoldgicos, permitindo que o aluno assuma o papel de sujeito
de sua propria aprendizagem e posicionando o professor como mediador desse
processo.

Sala de aula invertida € o nome que se da ao método que inverte a logica
de organizacado da sala de aula. Conceito idealizado por Jonathan Bergmann, em
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parceria com Aaron Sams’', essa abordagem se torna viavel em virtude da crescente
popularizagcdo do video digital distribuido online por meio de servigos como youtube
ou de recursos de audio como o podcast. “Aideia € que o aluno leia, faga atividades e
aprenda em casa. Na sala de aula, cabe ao Professor tirar as duvidas e aprofundar os
conteudos, promovendo debates e servindo de mediador”. (BARRETO, 2013).

A proposta é que os alunos possam assistir, em casa, explicagdes curtas,
diretas e objetivas em videos, por meio de uma gama cada vez mais diversificada de
dispositivos como smartphones, tablets, notebooks, etc. Ja na sala de aula, o tempo é
utilizado para ser aplicado em atividades de aprendizagem diversas, com o professor
disponivel para orientar, apoiar e tirar duvidas dos estudantes, os quais possuem
diferentes formas de lidar com a ato de aprender.

Sabe-se que ha diferentes estilos de aprendizagem, cabendo aqui reforgar
que tais estilos apenas sugerem tendéncias, pois essa questdo envolve uma série de
outras variaveis que nao s6 o simples ‘se identificar mais’ com uma ou outra estratégia
didatica, uma vez que nao se trata de algo estatico. Enquanto ‘estilos’/preferéncias
associados a pessoas, entende-se que a variagao € inevitavel e dependente de
experiéncias individuais, com contextos diversos e, por isso, o papel do estudante
€ variavel, exigindo que o design instrucional também o seja, uma vez que este se
diferencia de acordo com o modelo seguido, o qual € adotado com base em determinada
realidade educacional, considerando contextos e padrdes de utilizagao de tecnologias
variaveis

O design instrucional, segundo Filatro (2008), é o processo de identificagao
de um problema de aprendizagem e a busca por uma solugdo. A autora Filatro (2008,
p. 3), aponta o:

Design instrucional como a acgéo intencional e sistematica de ensino que
envolve o planejamento, o desenvolvimento e a aplicacdo de métodos,
técnicas, atividades, materiais, eventos e produtos educacionais em
situacoes didaticas especificas, a fim de promover, a partir dos principios de
aprendizagem e instru¢cao conhecidos, a aprendizagem humana.

Dessa forma, tomando-se como base a classificacdo de Filatro (2008,
p. 20) acerca dos modelos de design instrucional (DI), o conceito de “Sala de Aula
Invertida” poderia ser melhor caracterizado como direcionado a um modelo de DI
Contextualizado, o qual estabelece a atividade humana como central, no entanto,
sem a exclusado da “possibilidade de utilizacdo de unidades [de estudo] fixas e pré-
programadas, conforme objetivos, dominio de conhecimento e contextos especificos”.

' Aideia do projeto Sala de Aula Invertida ou Flipped Classroom veio de dois professores americanos,
Jonathan Bergman e Aaron Sams, que lecionavam em escolas de ensino médio nos Estados Unidos.
Muitos dos seus alunos eram atletas e precisavam se ausentar das aulas regulares por longos periodos
de tempo. A partir dai os professores criaram essa estratégia diferenciada, para que esses estudantes
pudessem praticar os esportes sem prejudicar os estudos. (ICnews, 17 mar 2014).
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Assim, na proposta pedagdgica do conceito de Sala de Aula Invertida, as
atividades realizadas e o tipo de material utilizado pelo estudante, quando ele esta
fora da sala de aula ou em sala de aula, devem variar de acordo com os objetivos de
aprendizagem envolvidos, criando diferentes possibilidades para essa abordagem.

Valente (2014, p. 86) aponta que as “regras basicas para inverter a sala de
aula”, com base no Guia de campo da Sala de Aula Invertida - 2014 sao:

1) as atividades em sala de aula envolvem uma quantidade significativa
de questionamento, resolugdo de problemas e de outras atividades de
aprendizagem ativa, obrigando o aluno a recuperar, aplicar e ampliar o material
aprendido on-line; 2) Os alunos recebem feedback imediatamente apds a
realizagao das atividades presenciais; 3) Os alunos sao incentivados a participar
das atividades on-line e das presenciais, sendo que elas sdo computadas na
avaliagao formal do aluno, ou seja, valem nota; 4) tanto o material a ser utilizado
on-line quanto os ambientes de aprendizagem em sala de aula s&o altamente
estruturados e bem planejados. (VALENTE, 2014, p. 86).

Em suma, esse conceito de sala de aula busca enfatizar a utilizagao de
tecnologias para que o aprendizado seja aprimorado, permitindo ao professor otimizar
0 seu tempo em sala de aula com atividades mais interativas, em vez de gastar o
tempo ministrando, prioritariamente, aulas expositivas tradicionais.

De acordo com Zwicker (2017, p. 65), a sala de aula invertida € uma
“‘metodologia ativa, investigativa e colaborativa”, na qual o estudante é o “protagonista
no processo de aprendizagem”, sendo orientado/instigado a investigar sobre
determinado assunto antes da aula e chegar preparado para uma discussao, o0 que
acabe por possibilitar que a aula seja mais dialdgica e interativa.

Esse conceito de sala de aula invertida pode também ser considerado
associando-se a logica de atividades presenciais com a ldgica da sincronicidade,
ampliando a proposta de inversao da sala de aula, sem que necessariamente esteja
vinculada a presenca fisica em um mesmo espago/ambiente, mas a interagcao sincrona
(em tempo real). Essa adaptacao pode ser util em situagcdes de incerteza, em que os
encontros presenciais nao podem ser realizados e, assim sendo, € possivel adaptar
a proposta de inverter a sala de aula, valendo-se da associagdo dos momentos
presenciais com os momentos sincronos e das atividades fora da sala com os
momentos assincronos, ambos auxiliados por recursos tecnologicos.

Como exemplo concreto de aplicagao desse conceito em um contexto de
incerteza, tendo-se como pano de fundo a Pandemia causada pela Covid-19, um
estudo realizado por Nascimento e Rosa (2020) evidenciou que os principios da Sala de
Aula Invertida podem ser aplicados para dar continuidade na rotina de aprendizagem,
apontando-se a necessidade de repensar a pratica pedagdgica no sentido de buscar
metodologias inovadoras em sala de aula.
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4 A UTILIZAGAO DAS TICS NO CONTEXTO EDUCACIONAL

Diversos estudos e pesquisas sobre a Educagao tém analisado a influéncia
das TICs no processo de ensino-aprendizagem.

Brito e Purificagado (2008, p. 26) defendem que, diante do advento das
TICs, faz-se necessario que as organizagdes educacionais estejam abertas a um
projeto de reflexao e agao, com incentivo continuo as mais diversas experiéncias,
pois a diversidade de situagdes pedagdgicas exige a reelaboragao e a reconstrugao
do processo de ensino-aprendizagem.

Assim, Cazarini et al (2012) defendem que as significativas e profundas
mudancas tecnoldgicas aliadas a velocidade de informagdo na sociedade
contemporanea, tém gerado alteragdes no relacionamento entre as pessoas e, como
consequéncia, no ‘ser educador’ e ‘fazer educacao’.

Nessa diregao, segundo Musacchio (2013), as tecnologias e as pressdes
sociais direcionam para um estilo novo de vida e uma nova maneira de encarar a
construgado do conhecimento, em um contexto de consumo informacional e processos
colaborativos.

Conforme aponta Mill (2013), varios pesquisadores tém investigado a
carreira docente, no entanto ainda ha lacunas a serem preenchidas a respeito da
formacgado do professor, sobretudo considerando-se a relagdo da docéncia com as
TICs, uma vez que a formagao do educador se torna mais desafiadora ao agregar
novos elementos e condi¢des de trabalho diferenciadas.

Diversos pesquisadores e tedricos tém se debrugcado, durante os ultimos
anos, para entender a constituicdo da atividade docente: o que € docéncia,
como funciona, como se aprende a ser professor, quais as principais
dificuldades do ato de ensinar, as mudancas ocorridas no trabalho do
docente, sua formacdo, seus saberes, entre outros. Apesar de todo o
esforgco dos pesquisadores/pensadores da area, podemos considerar que
o entendimento da docéncia ainda é parcial, fragmentado e insuficiente
para romper com certas limitagdes da profissionalizagdo do educador.
Quando pensamos as intersecbes entre educagao e tecnologias digitais,
a docéncia apresenta-se como campo fértil para pesquisas e carente de
desbravamentos investigativos. (MILL, 2013, p. 347).

O autor acima citado aponta ainda que a promoc¢édo de outras formas
educacionais foi possivel em virtude de sistemas e dispositivos gerados pelas TICs,
0s quais fazem com que o docente tenha seu papel redimensionado por meio das
novas configuragcdes existentes para a educacgao, como a utilizagao de dispositivos
moveis, ambientes virtuais de ensino-aprendizagem e redes sociais. Para Mill (2013,
p. 349), “as tecnologias digitais induzem novas reflexdes sobre as formas de ensinar
e, também, sobre a aprendizagem da docéncia”.

 —
TICs & EaD em Foco. S3o Luis, v. 6, n. 2, jul./dez. (2020) TCSEab




Em sua pesquisa, Mill (2013, p. 349) estabelece uma fundamentacgao
tedrica temporal evolutiva, com base na afirmacao de autores como Sancho (1997),
Lévy (1999), Litwin (2001), Belloni (2003), Castells (2003) e Kenski (2008), para
enfatizar que determinados aspectos decorrentes da emergéncia das TICs “ja nao
podem ser ignorados nas reflexdes sobre o ensino-aprendizagem e muito menos
nas praticas pedagogicas contemporaneas”, justificando assim a “necessidade de
pesquisas e proposi¢des de novas formas de agregar valor ao ensino-aprendizagem
pela incorporagao de possibilidades tecnologicas emergentes”.

Faz-se necessario enfatizar que o uso da tecnologia no contexto educacional
sem uma real consciéncia por parte dos envolvidos nao significa, por si s6, uma melhoria
no processo de ensino e aprendizagem. Ha que se atentar para a necessidade de um
bom planejamento conceitual e metodoldgico, para ndo se incorrer no erro de “replicar
um mesmo paradigma educacional, sob a falsa expectativa de inovagao, mediante
uma diferente plataforma” (VIEIRA JUNIOR, 2018, p. 35).

Além disso, é importante considerar uma ampla gama de fatores que
podem dificultar a implantagao, na cultura escolar, do uso de TICs, uma vez que
sao diversos os contextos e os impasses socioecondmicos e culturais sao reais.
Sob o aspecto cultural, compreende-se que a tecnologia representa uma “nova
metodologia” de ensino implantada em um sistema secular, o que pode envolver
resisténcia a mudancgas ou, como no caso de situagdes de incertezas e/ou mudangas
obrigatorias e urgentes, a dificuldade no uso de recursos tecnoldgicos justamente
por ndo se considerar tal pratica no contexto escolar como algo recorrente e
essencial.

Pesquisas apontam que, quando o assunto é ensino a distancia, o trabalho
dos professores tem papel significativo no sentido de assegurar uma boa
experiéncia, independentemente da solucdo utilizada. [...] No caso do uso
de tecnologias educacionais [...], as evidéncias sdo claras em apontar que
os docentes possuem papel fundamental para que essas solugbes tenham
resultado positivo no desempenho académico dos estudantes [...] é relevante
entender o nivel de formacdo dos docentes para trabalhar com recursos
tecnolégicos. (TODOS PELA EDUCAGAO, 2020, p. 13).

Nessa perspectiva, considerando-se o cenario de novas possibilidades
para a pratica docente em virtude do advento da tecnologia, torna-se necessario o
aprofundamento de estudos sobre a formagao do professor e a apropriagao critica
da tecnologia, a servico de uma educagao de qualidade, para que seja possivel, a
professores e alunos, a organizacgao e disponibilizacao de informagdes, para a efetiva
construgcao do conhecimento.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

Acredita-se que um dialogo interdisciplinar entre Tecnologia, Educacao e
Design, com base nos efeitos que as novas tecnologias estdo provocando na imagem,
na linguagem e na cultura, pode oferecer um novo olhar e uma nova maneira de
lidar com as problematicas relacionadas aos significativos avangos das tecnologias
de informacdo e comunicagcdo. Assim, ha que se atentar para a necessidade de
adaptacao do processo de ensino-aprendizagem as novas demandas da sociedade
contemporanea.

Nesse sentido, confirma-se a necessidade de atentar para a utilizagao das
tecnologias diversas no contexto educacional, sobretudo na modalidade a distancia,
pois a Educacao a Distancia (EaD) tem particularidades que devem ser levadas em
consideragao, embora a esséncia do processo de ensino-aprendizagem seja a mesma
da modalidade presencial: a busca pela constru¢gao do conhecimento.

No entanto, é possivel apontar que, na EaD, a agcado docente difere em
relacdo ao ensino presencial, principalmente no que diz respeito a polidocéncia? e a
busca constante para suprir eventuais lacunas decorrentes do distanciamento fisico
entre docente e discentes.

Conceitos pedagodgicos inovadores como o da “sala de aula invertida”
devem ser amplamente estudados no sentido de se atestar ou ndo a sua viabilidade
nos mais diversos contextos da educagao, com o olhar sempre atento aos diferentes
estilos de aprendizagem.

Faz-se necessario levar em consideragao e observar os diferentes estilos
de aprendizagem dos estudantes para que o docente, compreendendo a diversidade
existente entre os alunos, possa vislumbrar a ado¢ao de novas metodologias mais
apropriadas para atingir o maximo possivel de alunos na efetiva construcdo do
conhecimento e n&o apenas na superficial transmisséo da informacao.

O docente esta sendo desafiado a adequar o ‘fazer educacgao’ (por meio da
sua pratica pedagodgica) as imposi¢cdes geradas pelas transformagdes tecnoldgicas.
Assim, acredita-se que as tecnologias podem auxiliar a pratica docente somente se
forem utilizadas como potencializadoras no processo de construgdo do conhecimento
pelo aluno, e ndo somente como ferramentas inseridas aleatoriamente no contexto
educacional, com uma pratica docente descontextualizada, possibilitando apenas a
transmissao da informacao.

As fungcbes dos docentes devem ser repensadas em virtude das
mudancas que ocorrem constantemente na sociedade e que influenciam nos
recursos educacionais disponiveis, o que acaba por exigir que o docente considere

2 Na Educacéo a Distancia (EaD) o trabalho docente é organizado coletivamente, em um ambiente de
cooperagao o que, para Mill (2010, p. 23), é definido como polidocéncia, ou seja, um “conjunto articu-
lado de trabalhadores, necessario para a realizagao das atividades de ensino-aprendizagem na EaD”.

.
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a possibilidade/necessidade de se portar muito mais como um intermediario de uma
gama de informacgdes disponiveis do que de detentor do conhecimento.

Nesse viés, e considerando esse contexto contemporaneo tao «liquido,
cheio de mudangas imprevisiveis, a educagao requer mais abertura, dialogo,
flexibilidade e ubiquidade e deve ser “pensada durante a vida inteira”, como defendido
por Zygmunt Bauman.

Ha também que se considerar constantemente toda a pluralidade existente
em um pais tao diversos quanto o Brasil (e a significativa desigualdade social) sem
qgue se ignore que a educagao nao deve se restringir a transmissao de informacgao a
qualquer custo.

O real propésito da educacdo esta vinculado a uma construcdo do
conhecimento em que, independente da modalidade (presencial, a distancia, ensino
remoto ou outra), o mero uso de TICs nao atesta um avango, uma vez que nao se trata
mais de incluir digitalmente os atores envolvidos, mas de otimizar todo o processo
comunicativo envolvido no contexto educacional.

Para tanto, defende-se que a conexdo entre os temas Tecnologia,
Educacao e Design e a comprovacao de que uma consciente e efetiva conectividade
entre as areas da Educacéao e do Design, tendo a tecnologia como elo principal, pode
influenciar, de maneira positiva, na inclusdo de pessoas com diferentes estilos para
aprender, na relagao de ensino-aprendizagem, abrindo assim, novos caminhos para a
melhoria do processo educativo.
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