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RESUMO

Pensar, proativamente, a educacgao para o contexto pos-pandémico incide em um exercicio
necessario de readequagao as exigéncias e lacunas apresentadas pelo ensino remoto
tal qual configurado em muitas realidades das escolas brasileiras. Diante da veracidade
desse pressuposto, esta pesquisa objetivou reconhecer as metodologias inovadoras e
o uso das novas Tecnologias Digitais (TDs) como possibilidade de desenvolvimento das
competéncias tecnopedagdgicas docentes para o contexto educacional na pos- pandemia.
Optou-se, neste trajeto investigativo, pela pesquisa descritiva, utilizando, como instrumento
para a producao dos dados, um questionario on-line, o qual contou com a participagao
de 13 (treze) professores das 3 (irés) etapas da educacao basica da rede publica do
estado do Maranhao em efetivo exercicio. Como l6cus de investigacao, foram escolhidos
os municipios de Olinda Nova do Maranhao, Pedro do Rosario, Sao Luis e Timon. Para
tratamento e interpretacao dos dados coletados, optou-se pela analise do conteudo. Como
resultados obtidos na pesquisa, observou-se que a maioria dos entrevistados nao utilizava
tecnologias digitais em suas salas de aula antes do cenario pandémico, demonstrando,
ainda, um predominio de habilidades basicas no uso das tecnologias. Ademais, apesar
das dificuldades oriundas da ineficiéncia do letramento digital e dos recorrentes casos
de exclusao digital, os educadores evidenciaram que estdo fazendo uso de algumas
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tecnologias digitais, plataformas e/ou aplicativos na mediagao pedagogica e compreendem
que as metodologias ativas sdo um importante aliado no aproveitamento do tempo e espacgo
escolar para o contexto pos-pandémico.

Palavras-chave: Ensino Remoto. Metodologias Inovadoras. Competéncias Digitais.

INNOVATIVE METHODOLOGIES AS AN EFFECTIVE POSSIBILITY OF LEARNING
FOR THE POST-PANDEMIC CONTEXT

ABSTRACT

Thinking about education for the post-pandemic context in a proactive way involves a necessary
exercise of readjustment to the demands and gaps presented by remote learning, as it is the
case of many realities of Brazilian schools. Recognizing the veracity of this assumption, this
research aimed to recognize innovative methodologies and the use of new digital technologies
as a possibility for developing teaching techno-pedagogical skills for the educational context
in the (post) pandemic. In this investigative path, we opted for descriptive research, using an
online questionnaire as an instrument for the production of data, in which 13 (thirteen) teachers
from the 3 (three) stages of the basic education from Maranh&o’s public system participated. For
the investigation, the following municipalities were chosen: Olinda Nova do Maranhao, Pedro
do Rosario, Sao Luis, and Timon. For the treatment and interpretation of the collected data,
we opted for content analysis. With the results obtained in the survey, it was observed that the
majority of respondents did not use digital technologies in their classroom before the pandemic
scenario, demonstrating, also, a predominance of basic skills in the use of technologies. Despite
the difficulties arising from the inefficiency of digital literacy and the recurring cases of digital
exclusion, the teachers showed that they are making use of some digital technologies, platforms
and/or applications in pedagogical mediation, and they understand active methodologies as an
important ally in the use of school time and space for the post-pandemic context.

Keywords: Remote Learning. Innovative Methodologies. Digital skills.

METODOLOGIAS INNOVADORAS COMO POSIBILIDAD EFECTIVA DE APRENDIZAJE
PARA EL CONTEXTO POST-PANDEMICO

RESUMEN

Pensar proactivamente la educacion para el contexto pospandémico se centra en un
necesario ejercicio de reajuste a las demandas y brechas que presenta la educacion a
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distancia configurada en muchas realidades de las escuelas brasilenas. Reconociendo
la veracidad de este supuesto, esta investigacion tuvo como objetivo reconocer las
metodologias innovadoras y el uso de las nuevas tecnologias digitales como una posibilidad
para el desarrollo de habilidades didacticas técnico-pedagogicas para el contexto educativo
en la (pos) pandemia. En este camino investigativo se opt6 por la investigacion descriptiva,
utilizando un cuestionario en linea como instrumento de produccion de datos, en el que
participaron 13 (trece) docentes de las 3 (tres) etapas de la Educacion Basica de la red.
Estado de Maranhéo, en ejercicio efectivo. Como lugar de investigacion se eligieron las
ciudades de Olinda Nova do Maranhao, Pedro do Rosario, Sdo Luis y Timon. Para el
tratamiento e interpretacion de los datos recogidos, optamos por el Analisis de Contenido.
Con los resultados obtenidos en la encuesta, se observo que la mayoria de los encuestados
no utilizaba tecnologias digitales en el aula ante el escenario pandémico, demostrando
también un predominio de habilidades basicas en el uso de tecnologias. Apesar de las
dificultades derivadas de la ineficiencia de la alfabetizacion digital y los casos recurrentes de
exclusion digital, los docentes demostraron que estan haciendo uso de algunas tecnologias,
plataformas y / o aplicaciones digitales en la mediacion pedagdgica, y entienden las
metodologias activas como un aliado importante en el uso desde el tiempo y el espacio
escolar hasta el contexto pospandémico.

Palabras clave: Aprendizaje remoto. Metodologias inovadoras. Habilidades digitales.
1 INTRODUGAO

A pandemia do novo coronavirus impds ao mundo mudangas em todos os
aspectos da sociedade. A necessidade de manter o distanciamento fisico, como medida de
contencao do contagio da Covid-19, é levada ao contexto educacional, e, com ela, as praticas
educativas, em suas mais variadas modalidades, seguem afetadas pela necessidade de
reconfiguragcdo dos novos tempos e espagos de acesso aos saberes sistematizados.

Com isso, a urgéncia no que concerne a reconfiguragcao da praxis pedagogica,
bem como a garantia de meios que favorecessem a continuidade da educagao escolar, foram
medidas emergenciais que fizeram e fazem parte da vida de gestores escolares, docentes
e discentes. Nesse tocante, as aulas e atividades letivas presenciais foram transportadas
ao cenario das plataformas digitais €, em nao raros os casos, aos velhos métodos e formas
bancarias de se conceber e fazer educacéo.

Como consequéncia dessa migracao de espacgos, sem mudancas de posturas, plataformas
de estudos acabam se transformando em repositérios de conteudos, o que evidencia a
exigéncia de absorver o que esta sendo colocado nesses ambientes, para, somente depois,
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devolver o aprendido em forma de avaliagcbes e atividades pontuais. As aulas sincronas
tornam-se um espaco privilegiado de transmissao e cobranga de prazos. Assim, as reflexdes
se materializam quando afirmam que, “por si sO, a tecnologia ndo garante aprendizagem,
tampouco supera velhos paradigmas”. (BASEIO; SANTOS; CARNEIRO, 2021, p.5).

Enveredando-se por essa vertente e acreditando na visdo de Moreira, Henriques
e Barros (2020), percebe-se a necessidade de substituir esse ensino remoto de emergéncia,
importante em uma primeira fase, por uma educacao digital em rede, de qualidade. Sabe-se,
para tanto, que os desafios sdo inumeros, dado o longo periodo de afastamento das aulas
presenciais e a limitagao de acesso aos recursos tecnologicos por muitos docentes e discentes.

No entanto, a visdo proativa e otimista de pensar o ensino numa perspectiva
pos-pandémica conduziu a reflexdo acerca das metodologias inovadoras e o uso das
Tecnologias Digitais (TDs), sugerindo-as ndo como solugdo na resolugao dos atuais
problemas educacionais, mas como possibilidade metodolégica de reconfiguracdo do
ensino e da pratica docente, no sentido de melhor aproveitamento do espago/tempo de
aprendizagem.

A partir disso, levando em consideracao as ideias de Moran (2015), Dias Trindade
e Moreira (2018) e, ainda, as percepgdes de professores de alguns municipios do estado
do Maranhao, buscou-se compreender de que forma as novas tecnologias tém auxiliado
as acbes pedagodgicas no atual modelo de ensino e quais os limites e possibilidades na
utilizacdo das metodologias ativas, por intermédio ou ndo de TDs, enquanto proposta
efetiva no desenvolvimento e construgdo de aprendizagem.

Na tentativa de encontrar respostas a essas questdes, as discussdes aqui
propostas foram estruturadas em cinco sec¢des. A primeira se¢ao, intitulada “Competéncias
docentes na era das Tecnologias Digitais (TDs)”, faz uma breve abordagem sobre o conceito
de competéncias e traz, a luz de modelos espanhdis, referenciais para o entendimento
de habilidades e conhecimentos necessarios no processo de formacdo de sujeitos
competentes no que tange a tecnologia. A segunda segao, “Formacgéo docente e as TDs
como possibilidade de intervengao pedagogica”, propicia a discussao sobre a necessidade
de formagdes docentes com reais aplicabilidades no contexto de sala de aula, sugerindo
como proposta o modelo TPCK.

Aterceirasecao versasobre as “Metodologias ativas e as possibilidades efetivas de
aprendizagem em contexto educacional pos-pandémico”, trazendo uma reflexao, conforme
Moran (2015), sobre a definicdo e o uso das metodologias ativas como possibilidade efetiva
de aprendizagem e reconfiguracdo do ensino em um ecossistema educacional sustentavel.
A secéo “Metodologia” apresenta os procedimentos que conduziram as investigagdes e a
escuta das percepgdes docentes acerca do ensino remoto e das TDs.

Por ultimo, abordam-se as experiéncias docentes que se referem aos éxitos e
desafios encontrados no atual modelo de ensino vigente, um espacgo de reflexdo sobre o
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ensino remoto a luz daqueles que vivenciam os limites e possibilidades expostas nesta
trajetoria.

Pretende-se, portanto, mediante as discussdes fomentadas, apresentar as
metodologias inovadoras e 0 uso das novas TDs como possibilidade de desenvolvimento das
competéncias tecnopedagdgicas docentes no contexto da educagao na pos-pandemia, pois
se acredita que a formagao de sujeitos ativos e competentes para atuacao na atual sociedade
perpassa a desconstrugcado e rompimento com paradigmas centralizadores de ensino.

2 COMPETENCIAS DOCENTES NA ERA DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS (TDs)

Na dinamica coloquial das relagdes linguisticas, € constante o emprego da palavra
competéncia como sindnimo de responsabilidade. Em variados contextos pedagogicos, a
mesma é compreendida como mecanismo que exige a presenga ou nao de habilidades
no desempenho e resolugao das demandas concretas da realidade. Ou seja, competéncia
€ vista, numa esfera cognitiva, enquanto habilidade que incide na capacidade de pbr em
pratica o conhecimento adquirido.

No dicionario on-line de Lingua Portuguesa, ela é definida como “capacidade
decorrente de profundo conhecimento que alguém tem sobre um assunto” (7GRAU,
2021). Assim, pode-se afirmar que € a aptidao que o sujeito apresenta em adequar-se aos
contextos que vivencia.

Para Perrenoud e Magne (1999, p. 7), define competéncia como a “capacidade
de agir eficazmente em um determinado tipo de situagao, apoiada em conhecimentos, mas
sem limitar-se a eles”.

Nesse mosaico de conceitos, as competéncias nao podem ser Vvistas,
simplesmente, como sindnimo de conhecimento, embora estejam fortemente interligadas
a este. E importante, também, mobilizar a capacidade de agir de maneira satisfatéria na
resolucao de problemas diversos, ja que “as competéncias que manifestamos através de
nossas acdes nao sao baseadas apenas em saberes, mas sdo a integragao, utilizagéo ou
mobilizacdo de conhecimentos.” (PERRENOUD; MAGNE, 1999, p. 7).

Em consonancia com a visao de Perrenoud e Magne (1999), a Base Nacional
Curricular Comum (BNCC), documento que norteia aprendizagens a serem asseguradas
na formacdo dos alunos na etapa da educacdo basica, destaca que as competéncias
se referem a mobilizagdo de conhecimentos, atitudes, valores e habilidades que devem
fundamentar principios orientadores de uma educagao que atenda as demandas formativas
da multifacetada e plural sociedade brasileira.

A concepgéao proposta no documento fundamenta o conceito para além das
definicdes reducionistas que pdem a mera aquisi¢gao de conhecimentos como competéncias
adquiridas, manifestando a mobilizacao de habilidades na resolugdo de demandas reais.
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Dessa forma, apresentar competéncia é integrar conhecimentos diversos, desde
cientificos a cotidianos, envolvendo os saberes metodoldgicos e técnicos, a fim de resolver
situacdes ou problemas no ambito da atividade laboral (TANGUY, 1997). Essa pratica se
mostra como exercicio desafiador para o docente, na medida em que ele precisa ter, em
seu arcabouco pedagdgico, saberes que assegurem acgao significativa no processo de
ensino-aprendizagem.

Dessarte, reconhecendo o contexto atual de restricdo a interacdo nos espagos
fisicos e geograficos, o uso das tecnologias tem sido, dia apds dia, estimulado no processo
educacional. Apesar das mesmas estarem presentes ha muito tempo, € neste periodo que
o digital toma espaco em todas as modalidades da educagao e traz consigo a necessidade
do uso das plataformas digitais, revelando a integracédo favoravel ao processo educativo
entre as competéncias pedagogica e digital. Contudo, o uso de tecnologias ndo apresentara
efeitos favoraveis se as mesmas nao manifestarem sustentacdo pedagdgica, pois a
tecnologia deve responder ao proposito para o qual € usada.

Sendo assim, as tecnologias disponiveis ndo sao o foco, mas como o professorado
pode usa-las pedagogica e didaticamente, isto €, com o objetivo de exponenciar o saber
e integrar o aluno a cooperacgéo e construcdo de conhecimentos, aumentando, assim, o
desafio imposto ao educador, ja que o letramento digital € uma realidade no cotidiano de
criangas, jovens e adultos. A imersao em uma sociedade digital, envolta na volatilidade
das informacdes e no amplo acesso a producéao e a divulgacao do conhecimento, favorece
o surgimento de indagacdes pertinentes, dentre as quais, destacam-se: Quais seriam as
competéncias docentes necessarias para o atendimento dos direitos de aprendizagem
e para a formacao de alunos tecnocompetentes que atuem de forma proativa em sua
realidade?

Na tentativa de responder a esse questionamento, ilustra-se a realidade da
Espanha, pais europeu, enquanto um exemplo a ser seguido, na formagao de sujeitos
tecnologicamente competentes para atuacao criativa em sua realidade. Suas politicas
publicas promovem a formacao sobre competéncias digitais, em que se toma por base
a correlagao entre competéncias, conteudos e critérios de avaliagédo para a educagao
primaria e secundaria, seguindo, desse modo, as recomendag¢des da Uniao Europeia e da
Organizacao das Nagdes Unidas para a Educagao, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO).

Com efeito, a finalidade é proporcionar ao cidadao o pleno desenvolvimento pessoal,
social e profissional, interligando-o efetivamente as exigéncias da globalizacao, corroborando,
assim, com o desenvolvimento econémico ligado ao saber (SILVA; BEHAR, 2019).

Contextualizando a realidade brasileira, o professor tem sido, constantemente,
cobrado a apresentar competéncias digitais condizentes com as demandas impostas pelo
cenario pandémico, devendo, pois, tornar seu ambiente virtual um espacgo de participagao
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e colaboragao que estimule a curiosidade e o protagonismo dos discentes. A competéncia
digital presente na formagao docente da Espanha permite que o educador tenha acesso a
informacéao, a comunicagao e, também, facilidade na criagdo e disseminacao de conteudo.

O aprimoramento das capacidades de uso das Tecnologias Digitais (TDs)
circunda, assim, o aperfeicoamento de habilidades associadas ao acesso a informacao,
a organizacao, ao uso da comunicagao, a formagao de conteudo e as respostas para os
problemas, tanto em contextos formais quanto em informais. O individuo precisa ser capaz
de utilizar corretamente os meios tecnolégicos que Ihe sao proporcionados, fundamentando-
se em agdes e valores que elucidem problemas reais de forma eficiente, avaliando e
selecionando novas fontes de informacao e inovagdées em fungao da sua utilidade, para
realizar tarefas ou objetivos especificos.

Posto isso, resgata-se a visao de Dias Trindade e Moreira (2018), por acreditar,
como eles, que a integracado de pedagogias inovadoras, tecnologias e conteudos digitais &
um ambiente proficuo para o avango no ensino-aprendizagem. Os professores, para tanto,
devem ter preparo no uso dessas tecnologias, a fim de as manipularem para a criagao
de novos ambientes de aprendizagem, promovendo competéncias necessarias para sua
autoformacao e formacéao dos seus educandos.

De acordo com Figueiredo (2016, p. 20) diz que:

O desafio ndo é [...] o de integrar o “digital” na relagdo ensino aprendizagem, nem
de desenvolver nas jovens competéncias instrumentais para o “uso” das tecnologias
da informacao e da comunicagcdo, mas sim o de os preparar para uma pertenca
cultural plena, madura e ativa na nova era.

Nestes novos espagos de convivéncia ou ecossistemas de aprendizagem,
a tecnologia pode assumir-se como uma ferramenta que contribui para a resolugédo das
lacunas existentes, por meio, em uma primeira categoria, da preparag¢ao, da materializagao
e da verificagdo das aprendizagens e, em seguida, da aquisicdo de resultados por meio do
desenvolvimento do capital humano e da consolidagao dos sistemas de gestao.

2.1 Formagao Docente e as TDS como possibilidade de intervengao pedagégica

O atual modelo de ensino vigente, pautado no afastamento do espaco fisico
escolar, em funcdo da medida preventiva contra a Covid-19’, tem gerado incertezas e
reflexdes significativas quanto ao uso das TDs e as possibilidades efetivas de aprendizagem.
Expressdes como “atividades remotas”, “ensino hibrido”, “aulas sincronas e assincronas”
adentram no ambito das relacdes institucionais e exigem da escola, dos alunos e de seus
familiares uma nova postura que contemple as atuais peculiaridades.

7 A Covid-19 é uma doencga causada pelo coronavirus denominado SARS-CoV-2, que apresenta um espectro
clinico variando de infecgbes assintomaticas a quadros graves (BRASIL, 2020).
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Ao mesmo tempo, essa transformacgao repentina tem gerado duvidas e
insegurangas, principalmente, sobre o que se esperar da educagcdo no contexto poés-
pandémico, dados os longos meses regidos por uma medida paliativa de ensino que,
indiscriminadamente, tem mostrado suas fragilidades.

Esse modelo adotado no Brasil e no mundo, denominado Ensino Remoto
Emergencial (ERE), consiste, segundo Behar (2020), em uma modalidade que pressupde
o distanciamento geografico de professores e alunos e foi adotado de forma temporaria nas
diferentes etapas de escolarizagao por instituicbes educacionais do mundo inteiro.

O ERE esta assegurado pelo Parecer do Conselho Nacional de Educagao/CP n°
05/2020, aprovado no dia 28 de abril de 2020, que trouxe diretrizes para orientar as escolas
da educacao basica e as instituigdes de ensino superior, com o intuito de nortea-las para o
atendimento ao direito dos estudantes em todo o territério nacional, resguardando os direitos
e objetivos de aprendizagem para cada etapa educacional, de acordo com a BNCC (BRASIL,
2020). Para tanto, entre outros documentos normativos, foi emitida, também, a Portaria n°
343/2020, que estabelece a mudancga das aulas presenciais para aulas em meios digitais.

Partindo do pressuposto de insergdo das TDs como um dos recursos principais
na orientagcdo do ensino remoto, compreende-se que, a0 mesmo tempo em que elas se
desenham como possibilidade de exploracdo e mediacdo das aprendizagens, podem se
converter em antagonistas no processo. Ou seja, existem contextos em que os alunos
nao dispdem de recursos tecnoldgicos, o que dificulta os vinculos institucionais e limita a
capacidade criativa de pesquisar e agir sobre seu conhecimento.

Por outro lado, o fato de contar com o apoio desse recurso nao significa,
necessariamente, uma mediacdo pedagodgica de qualidade, visto que, como afirmam
Moreira, Henriques e Barros (2020, p. 352), “na maioria dos casos as tecnologias estao
sendo utilizadas numa perspectiva meramente instrumental, reduzindo as metodologias e
as praticas a um ensino apenas transmissivo”.

Acredita-se na importancia de considerar a “qualidade do uso das tecnologias
nos contextos educativos, uma vez que ela deve ultrapassar a mera instrumentalizacdo do
mundo, possibilitando melhor compreensao do poder e do papel dos veiculos de informagao
e comunicacao”. (GOERDET; ARNDT, 2020, p. 61).

A utilizagao desses meios, para fins educativos que viabilizem condicdes efetivas
de intervengdes pedagogicas, pressupde a formacao e o aperfeicoamento constante da
pratica docente; para tal, € necessario que o professor, sempre que possivel, fagca uma
avaliagcao da sua competéncia digital, no intuito de utilizar as TDs de forma adequada em
suas praticas. (DIAS-TRINDADE, MOREIRA, 2018; DIAS-TRINDADE, SANTOS, 2021).

Portanto, para implementar as Tecnologias da Informacdo e Comunicagao
(TICs) a servico de fins educacionais eficientes e aplicaveis, as acbes de orientacdes
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metodoldgicas devem estar pautadas em formagdes especificas, de maneira que nao haja
equivocos quanto ao seu uso e aplicabilidade, pois, segundo Teodoro e Freitas (1992),
esse processo nao pode ser visto apenas como uma mera transi¢ao tecnologica, por meio
da substitui¢ado do tradicional quadro negro ou do livro pelo computador.

Para Coutinho (2011), essa mudanga deve ser encarada como uma alteragao
no modo como se aprende, nas formas de interacdo entre quem aprende e quem ensina e
até na visao de como se reflete sobre a natureza do conhecimento. Nesse sentido, a sua
insercao no contexto escolar deve contar com mediagdes pedagogicas que contribuam nos
processos de construgdes colaborativas para estimulo e formacgao ativa de sujeitos criticos,
criativos e proativos.

Na perspectiva de formacgdes que atendam e orientem, especificamente, o uso das
tecnologias, para fins de enriquecimento das possibilidades de construgdo de conhecimento,
sugere o modelo TPCK (Technological Pedagogical Content Knowledge). Esse conceito
incide na intersegao entre trés tipos de conhecimentos necessarios para o professor, a saber:
“[...] a capacidade de ensinar um determinado conteudo curricular; [...] saber selecionar os
recursos tecnologicos mais adequados; [...] saber usar esses recursos no processo de ensino
e aprendizagem”. (MISHRA; KOEHLER, 2006, p. 10 apud COUTINHO, 2011, p. 16).

A abordagem TPCK, conforme o autor, corresponde a um conhecimento
de conceitos e técnicas que usam a tecnologia para fins intencionais de construgcéo de
aprendizagem, o que presume uma mudanga de postura docente, na qual praticas
centralizadoras e verticalizadas de ensino sdo substituidas por espagos colaborativos de
construgdes pelo intermédio, inclusive, das “mediagdes pedagogicas”.

De acordo com Masetto (2000, p.144), a mediagcdo pedagdgica pode ser
entendida “como a atitude, o comportamento do professor que se coloca como um facilitador,
incentivador ou motivador da aprendizagem, sendo, portanto, uma ponte entre o aprendiz
e sua aprendizagem”.

Todos os profissionais envolvidos no processo de ensino-aprendizagem
devem estar igualmente capacitados para o uso das Tecnologias Digitais da Informacéao e
Comunicagéao (TDICs), pois a mediagdo pedagogica, mediante as tecnologias, requer dos
professores um exercicio intenso de autonomia na organizagéo do tempo-espaco de ensino,
adaptando e/ou produzindo novos artefatos para uso individual ou de forma colaborativa.

Nessa proposta facilitadora de ensino, o aluno assume o papel de aprendiz ativo
e participante (ndo mais passivo e repetidor), de sujeito de a¢des levado a aprender e a
mudar seu comportamento, imperando, portanto, o conceito de autoaprendizagem, processo
em que o aluno aprende sozinho, e o de interaprendizagem, onde o aluno aprende com o
professor e com os seus colegas (MASETTO, 2000).
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Diante do exposto, acredita-se que, assim como Moreira e Schlemmer (2020),
utilizar as mesmas metodologias e praticas pedagdgicas presenciais nos ambientes digitais
on-line nao constitui uma pratica muito eficaz. E, para ressignificar essa proposta, faz-se
necessario investir em formacgdes de qualidade, que estejam pautadas em orientagbes com
aplicabilidades claras de uso das tecnologias para fins intencionais e enriquecedores dos
processos de aprendizagem.

Os autores acrescentam, ademais, que isso implicara mudangas na postura
docente e viabilizara um ensino de maior qualidade para o desenvolvimento de competéncias
gue melhor contemplem as exigéncias do atual contexto de hiperconexéo.

3 METODOLOGIAS ATIVAS E AS POSSIBILIDADES EFETIVAS DE APRENDIZAGEM
PARA O CONTEXTO EDUCACIONAL POS-PANDEMICO

Em estreita relagdo com as tematicas anteriores, encontra-se a concepgao das
metodologias inovadoras e da aprendizagem ativa. Aprendizagem ativa ndo deve estar
relacionada as competéncias que perpassam abordagens tecnicistas, mas se refere as
competéncias transversais numa perspectiva de que se aprende com pessoas, com objetos,
com ferramentas, com midias, entre outras formas.

No ambito escolar, faz-se mister pensar em metodologias que permitam a atuacao
e a interacdo do aluno com seu objeto de conhecimento, ou seja, 0 modelo transmissivo,
manejado, manipulado n&o contribui para as atuais exigéncias e, sobretudo, para a formacgao
de sujeitos critico-reflexivos e proativos, tdo almejada no presente contexto socioeducacional.

A aula deve ser, diante desse pressuposto, um espacgo que favoreca e estimule
a discussao, existindo em uma realidade contextualizada, num processo histérico em
movimento. Além disso, precisa ser viva, funcionando como dupla direcao: de receber a
realidade para trabalha-la cientificamente e a de voltar para ela de forma atualizada, com
propostas novas de intervencédo. (MASETTO, 2014).

Acredita-se, como Ferrarine, Saheb e Torres (2019, p. 5), “aprender de forma
ativa envolve a atitude e a capacidade mental do aluno buscar processar, entender, elaborar
e anunciar de modo personalizado o que aprendeu, muito diferente da atitude passiva de
apenas ouvir e repetir modelos prontos”.

Diante da citagdo acima, compreende-se que as metodologias ativas podem
ser vistas como possibilidades enriquecedoras no desenvolvimento de competéncias que
contemplem as atuais exigéncias do mundo das tecnologias digitais. No entanto, parte-se
do pressuposto de que metodologias ativas ndo podem ser confundidas com TDs.

Embora possam ser consideradas como algo inovador, as metodologias ativas
ja refletiam as concepgdes de antigos estudiosos, como Sdécrates, Paulo Freire e Vygotsky.
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Dessa forma, as mesmas podem ser consideradas como uma inovacgao incrementada,
porque ha melhorias significativas na sua utilizacao, inclusive, com o auxilio das TDICs.
(SANTOS, 2020 apud BASEIO, SANTOS e CARNEIRO, 2021).

Corroborando esse pensamento, Moran (2018)trazumimportante posicionamento
que orienta, até mesmo, a proposta para um planejamento do ensino na perspectiva pos-
pandémica. Em sua visdo, as metodologias ativas sao estratégias de intervencdo, que
estdo centradas na participagao efetiva dos estudantes e na construgcao do processo de
aprendizagem, de forma flexivel, interligada e hibrida.

Torna-se importante enfatizar, por conseguinte, que existem diversas maneiras de
explorar ativamente as potencialidades dos alunos que independem do uso das TDICs. Entre
elas, cita-se a aprendizagem baseada em projetos, que € pautada na exploragéo de temas reais
do contexto do discente, viabilizando, dessa forma, um percurso de significagao do aprendizado,
e, também, o PBL (Problem-Based-Learning), cujo método consiste na busca sistematizada
de solugbes a resolugdo de problemas, preferencialmente, reais, em um determinado
contexto. Essas refletem apenas algumas das inumeras possibilidades de propiciar ao aluno o
protagonismo no seu processo de aprender (FERRARINE; SAHEB; TORRES, 2019).

Em realidades nas quais o uso das TDICs, seja por aparelhos moveis ou
computadores, tenha maior alcance, sugere-se as metodologias ativas pautadas no
modelo de ensino hibrido ou blended. O ensino hibrido, sob a perspectiva de Horn, Staker
e Christensen (2015, p. 7), é entendido como um programa de educacgao formal, em que o
aluno aprende, “pelo menos uma parte, por meio do ensino online, com algum elemento de
controle do estudante sobre o tempo, lugar, modo e/ou ritmo do estudo, e pelo menos em
parte em uma localidade fisica supervisionada”.

Para Moran (2015), a educacao formal €, cada vez mais, blended, misturada,
hibrida, porque ndo acontece sé no ambiente fisico da sala de aula, mas nos multiplos espacos
do cotidiano que incluem os digitais. O autor afirma que, ao abrir a escola para o mundo e este
para a escola, esse modelo de ensino projeta processos de comunicagao mais planejados,
organizados e formais, com outros mais abertos, como os que acontecem nas redes sociais,
onde ha um espontaneismo na linguagem e uma maior possibilidade de pertencimento e
imersao nas variadas formas de consumir e produzir informagao e conhecimento.

Posto isso, considerando esses vastos meses de pandemia, em que a educagao,
por meio do modelo remoto, se configurou como uma forma paliativa de amenizar perdas no
ensino, torna-se uma oportunidade valiosa para o contexto pds- pandémico uma proposta que:

Concentre no ambiente virtual o que € informag&o basica e deixe para a sala de
aula as atividades mais criativas e supervisionadas. E o que se chama de sala
de aula invertida. A combinagéo de aprendizagem por desafios, problemas reais e
jogos. A sala de aula invertida é importante para que os alunos aprendam fazendo,
aprendam junto e também no seu proprio ritmo. (MORAN, 2015, p. 22).
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Nessa proposta, Moran (2015) sugere a inversao da légica tradicional, onde o
professor ensina antes na aula, e o aluno tenta aplicar, pesquisar ou praticar em casa o
que aprendeu, para que, primeiramente, o aluno caminhe sozinho, com a mediagao do
professor, por meio de videos, leituras, atividades, e, depois, em sala de aula, desenvolva
os conhecimentos que ainda precisam ser adquiridos, no contato com os colegas e com a
orientagao dos professores.

Seria, assim, uma forma explicita de desconstruir modelos bancarios na educacéao
viabilizando o fomento de estratégias que contemplem a participacao e o estimulo criativo
dos discentes na perspectiva de um ecossistema educacional sustentavel. (FREIRE,1968).

Essa visdo educacional, sob a otica de um ecossistema sustentavel, incide,
sobretudo, na valorizagdo e adaptacdo de ambientes que habilitem, apoiem e promovam
atividades inovadoras e criativas (CAVALLO et al., 2016), tornando-se necessario, portanto,
compartilhar pensamentos sobre a aprendizagem e promover, nos ambientes, condi¢coes
favoraveis de estimulo ao aprendiz. Na natureza, a proliferacdo da espécie depende da
adaptabilidade e de um terreno fértil ao seu desenvolvimento; de igual modo, é na educacao.

Dessa forma, reflete a necessidade de repensar a educacgao por intermédio de
modelos ecoldgicos, com vistas a fertilizar o terreno para a formacgao de sujeitos inovadores
e criativos. Retoma-se, em vista disso, a visdo otimista explicitada na finalidade deste
artigo, ao pressupor o iminente cessar da pandemia. E propde-se, de forma proativa, que
as metodologias ativas sejam tidas como possibilidade de reconfiguragdo da proposta
educacional. (CAVALLO et al., 2016).

Essas reflexdes corroboram o pensamento de Schlemmer, Di Felice e Serra
(2020), que afirmam que, quando as instituicdes educacionais, equipe diretiva, professores e
estudantes se desafiam para a cultura digital, em rede, 0s mesmos se langam ao imprevisivel,
ao novo, passam a usar diferentes TDs, apropriam-se, acoplam-se, agenciando-se com
diferentes plataformas digitais, também em rede, e comecam a problematizar o proprio
conceito de aula e de sala de aula. Esse processo favorece a implementagao de praticas,
metodologias e a cocriagao de pedagogias, possibilitando a reinvengéo das instituigdes de
ensino, em um contexto de realidade educativa cada vez mais “OnLIFE”.

Sabe-se que a exclusido digital ainda € um fator que assombra a realidade
brasileira, e que muitos alunos nao dispdem de recursos tecnolégicos para usufruir de
iguais oportunidades no processo de ensino-aprendizagem, visto que esse tipo de exclusao
também esta ligado ao fator social. E, no que se refere a uma perspectiva de consumo
das midias, ainda que tenham acesso, muitos utilizam essa ferramenta de forma acritica,
resultando em desinformacéao e vulnerabilidade as Fake News. (MARCON, 2020).

Diante dessas disposi¢cdes essenciais, torna-se relevante enfatizar que nao se
pretende colocar as metodologias ativas como resolugdo dos problemas educacionais,
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mas como um adubo na fertilizacdo de ideias e propostas criativas, para pensar
metodologicamente em agdes que valorizem os saberes e a capacidade criativa do aluno,
objetivando a atuacgao ativa na construgao de sua aprendizagem.

4 PERCURSO METODOLOGICO

Com vistas a compreensao da forma como as novas tecnologias tém auxiliado
as agdes pedagogicas no atual modelo de ensino, esta pesquisa se impulsionou pela
necessidade de refletir acerca de quais sdo os limites e possibilidades na utilizagao
das metodologias ativas, por intermédio ou ndo de TDs, enquanto proposta efetiva no
desenvolvimento e construgao de aprendizagem.

Enveredou-se, portanto, em uma pesquisa descritiva, qualitativa, de natureza
aplicada, com carater exploratério, que teve como procedimento as pesquisas de campo,
documental e a bibliografica, referenciada pelos estudos de Moran (2015); Ferrarine, Saheb
e Torres (2019); Baseio, Santos e Carneiro (2021); Dias-Trindade e Moreira (2018).

A pesquisa descritiva é aquela em que o pesquisador apenas registra e
descreve os fatos observados, sem interferir neles. Visa descrever as caracteristicas
de determinada populagédo ou fenbmeno, bem como a relacdo existente entre eles
(PRODANOV; FREITAS, 2013).

Define-se a pesquisa aplicada a luz de Gil (2007 apud GERHADT; SILVEIRA,
2009), enquanto aquela que objetiva gerar conhecimentos para aplicagao pratica, dirigidos
a solucao de problemas especificos, envolvendo verdades e interesses locais.

Sobre a pesquisa de campo, entende-se, tal como Prodanov e Freitas (2013, p.
59), que esse tipo de procedimento consiste “na observacao de fatos e fendbmenos tal como
ocorrem espontaneamente, na coleta de dados a eles referentes e no registro de variaveis
que presumimos relevantes, para analisa-los”.

Posto isso, no intuito de conduzir o caminho deste artigo para reflexdes sobre
as possibilidades de uso das TDs, vislumbrando os éxitos e/ou desafios encontrados no
ERE, considerou-se, como ponto de partida, o local de fala dos professores. Sabe-se que
sao legitimas as limitagbes impostas a pesquisa de campo no atual cenario de isolamento
social vivenciado. Porém, objetivando garantir o cumprimento dos protocolos de segurancga
contra a Covid-19, e, ao mesmo tempo, promover uma escuta sensivel aos professores, de
forma a garantir um retrato que melhor refletisse a realidade do ensino remoto em alguns
municipios do estado do Maranh&o, primou-se pela utilizagado de questionarios elaborados
e aplicados pelo formulario on-line na plataforma Google Forms.

Com base nos resultados dos questionarios, foi possivel constatar a participagao
de 13 (treze) professores das 3 (trés) etapas da educacéo basica da rede publica do
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estado do Maranhao em efetivo exercicio, nos municipios de Olinda Nova do Maranhao,
Pedro do Rosario, Sdo Luis e Timon. Vale enfatizar que se elegeu, como critério de
escolha do lécus de pesquisa, 0 municipio no qual os pesquisadores desenvolvem
suas atividades docentes, viabilizando um retrato mais fiel da realidade pesquisada e
excluindo a necessidade de deslocamento, dada a circunstancia de isolamento fisico.
Essa pluralidade de contextos permitiu a pesquisa um olhar mais amplo e diversificado
sob diferentes cenarios.

Para tratamento e interpretacdo dos dados coletados, optou-se pela analise do
conteudo, que, segundo Bardin (2011), € uma analise de significados que se ocupa de uma
descrigcao objetiva, sistematica e qualitativa do conteudo extraido das comunicacgdes e suas
respectivas interpretagdes.

Para tanto, iniciou-se com a etapa de pré - analise, em que o material foi
organizado no intuito de compor o corpus da pesquisa na elaborag¢ao de indicadores que
norteassem a interpretagao final. Em seguida, realizou-se o processo de leitura flutuante,
definido por Bardin (2011) como um contato inicial com os documentos, para a elaboragao
de explicagdes antecipadas do fendbmeno observado.

Logo apods, deu-se o processo de codificacao dos dados, no qual se adotaram,
como unidade de registro, os seguintes temas: Ensino Remoto, Metodologias Ativas
e Tecnologias Digitais. Posteriormente, organizou-se o critério de categorizagao,
buscando fazer aproximacdes e pontos de vistas semelhantes entre as falas dos
pesquisados. Por ultimo, na fase de interpretacao dos dados, retomou-se ao referencial
tedrico procurando embasar e dialogar com a tematica, dando sentido a discussao
(BARDIN, 2011).

5 RESULTADOS DA PESQUISA

Os resultados obtidos puderam apontar que, dos 13 (treze) professores
pesquisados, 9 (nove) eram do género feminino e 4 (quatro), do género masculino, €, em
sua maioria, o tempo de servico era acima de 10 (dez) anos. Com relagdo a formagao
para o exercicio da profissao, constatou-se que 7,7% dos entrevistados tém formagao no
magistério, 53,8% possuem nivel superior e 38,5% possuem especializagdo na area de
formacgao. Percebeu-se representacdo dos sujeitos em variadas areas de conhecimento,
com maior prevaléncia na area de Linguagem (30,76%), seguida de Pedagogia (23%),
professores que possuem mais de uma formagéo (23%), Matematica (7,6%), Historia
(7,6%) e Biologia (7,6%).
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5.1 Experiéncia Docente acerca dos éxitos e desafios encontrados no Ensino Remoto
Emergencial - ERE

Com a pandemia da Covid-19 desde 2020, sob orientacdes de decretos estaduais
voltados a educagdao maranhense, as escolas que, outrora, funcionavam na modalidade
presencial tiveram que adequar suas atividades ao ERE. Desse modo, novas praticas
precisaram ser desenvolvidas e, com isso, muitos desafios e possibilidades, sobre as quais
discutiremos nesta secgéo.

Nesse sentido, os docentes foram questionados no que se refere a utilizagao das
TDs nas salas de aula em que atuavam, antes da pandemia. A maioria dos entrevistados
nao utilizava TDs nas aulas, antes do cenario pandémico; outros, raramente, faziam uso,
porém relatam o uso de alguns recursos de midia, como datashow e retroprojetor.

Perguntou-se, ainda, sobre como os professores classificavam as suas habilidades
na utilizacao de ferramentas digitais para o ERE. Na visao de Dias- Trindade e Moreira (2018),
as competéncias digitais podem ser classificadas nos niveis A1 (recém-chegados) e A2
(exploradores). Enquadraram-se os entrevistados no nivel A1, uma vez que foram predominantes
as habilidades basicas, ou seja, ainda em processo de aprendizagem e aprimoramento, o que
evidenciou que a maioria dos docentes entrevistados precisa de mais tempo para experimentar
essas ferramentas e para refletir sobre o seu uso adequado, rumo a fluéncia digital.

Ao ser analisada a percepc¢ao dos professores quanto as principais vantagens e/
ou desafios encontrados no modelo de ensino remoto posto em pratica em sua respectiva
escola, de modo geral, foi relatado que, embora com as dificuldades impostas pela pandemia,
um ponto positivo observado diante do atual cenario foi a viabilizacdo do ERE por meio da
utilizagao das TDs, que, a partir de seu ecossistema e ambientes virtuais, tém possibilitado
a continuidade dos processos educativos para os alunos.

Percebeu-se, no entanto, que grande parte dos docentes se sente apreensivo
devido a falta de experiéncia e acaba fazendo o uso, por vezes inadequado, de recursos
digitais para o perfil atual de ERE, o que determina uma ineficiéncia na pratica pedagdgica,
visto que muitos professores apresentam dificuldade em integrar as TICs ao curriculo e,
consequentemente, durante o percurso da aprendizagem. (PERIN; FREITAS; CEBRIAN-
ROBLES, 2019).

Outra questao levantada pelos professores, como sendo um ponto negativo
na perspectiva do ERE, € a limitagdo de acesso a uma rede de conexao de qualidade,
além da auséncia de outros recursos tecnoldgicos, sendo somente o uso de aparelhos
celulares, o que configura também a mesma barreira encontrada pelos educandos. Esse
fator, nitidamente, reflete a necessidade de politicas publicas que fomentem e favorecam o
processo de inclusao digital.

L ————
Tl@S&EGID TICs & EaD em Foco. S&o Luis, v. 7, n. 2, jul./dez. (2021)
L_________________em;focdl




Nesse contexto, € oportuno afirmar que os desafios docentes atuais estao
relacionados de maneira expressiva ao uso adequado das tecnologias digitais em prol de um
processo de aprendizagem que vislumbre uma acao docente eficiente (DIAS-TRINDADE;
MOREIRA, 2018), e isto também esta atrelado ao processo de reflexdo e autoavaliagdo do
professor sobre sua pratica cotidiana.

Cabe enfatizar que o cenario desafiador, de duvidas e insegurancgas frente ao
uso das TDs no contexto do ensino remoto, se da pela falta de letramento digital, fator
que poderia ter sido suavizado durante a formacéao inicial docente. Contudo, conforme
constatado, apenas trés professores tiveram a oportunidade de cursar alguma disciplina na
graduacéo, voltada para o uso das TDs na educagao.

Vale destacar que alguns professores entrevistados participaram de formacdes
promovidas pela Secretaria Municipal de Educacgao do Estado, cujo objetivo é a orientagao
acerca do uso de algumas ferramentas digitais para o contexto educacional.

Porém, conforme visto em Coutinho (2011), as mesmas nao contemplaram o
enriquecimento de possibilidades de construcdo de conhecimentos atrelado a proposta
curricular. Apesar das dificuldades, os professores pontuam estar utilizando algumas TDs,
plataformas e/ou aplicativos na mediacao de suas aulas durante o periodo pandémico, entre
0s quais, se destacam o celular, o Google Meet, o YouTube e a Plataforma EducaWeb. No
entanto, a maioria dos professores destaca que: infelizmente, sé utilizo o WhatsApp,
trabalho em um municipio onde a maioria dos alunos nao possuem Internet em casa e nem
mesmo celular. Muitas vezes, a unica maneira € a utilizagcdo de material impresso, entao
isso dificulta a utilizacdo de outras plataformas digitais. (COUTINHO, 2011, grifo nosso).

Conforme destacado nas diversas secdes deste artigo, a exclusao digital tem
sido um dos maiores desafios ao acesso a educacao neste atual contexto. Os professores,
com suas dificuldades de letramento digital, acrescido do acesso restrito (ou inexistente) a
redes e recursos tecnologicos pelos alunos, tém limitado a capacidade criativa e restringido
as possibilidades de construgcéo de conhecimento no cenario de ERE.

Para Marcon (2020, p. 100) acrescenta que: “Os 99% da populagao que fez uso
da internet no ano de 2019 utilizou por meio de telefone celular, € que ha uma diferenca
profunda e marcante de acesso de acordo com a classe social”’, ressaltando que as
exclusoes social e digital estdo intimamente interligadas, o que dificulta inovar a educagao
utilizando as TDs. Esses fatores conduzem preocupacdes pertinentes sobre a reflexao
de como sera a volta ao ensino para a modalidade presencial, visto o longo periodo de
exploracao fragmentada e fragilizada das possibilidades educativas.

Nessa perspectiva, um dos professores acredita que as novas TDs ainda
nao poderdo potencializar o processo de ensinar, inclusive, apds o retorno das aulas
presenciais, pois a realidade educacional, na qual ela, especificamente, esta inserida, é de
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enorme vulnerabilidade social e restricdo tecnologica. Nao obstante a isso, a maioria dos
professores entrevistados pontuou que:

“Sim! A tecnologia sempre foi uma 6tima ferramenta de apoio a educacdo. A
diferenca é que muitos profissionais ndo utilizavam ou nunca tinham se dedicado a
oferecer aos seus alunos algo novo, novas metodologias. Eu sempre usei, mesmo
antes da pandemia, agora s6 aumentou a frequéncia e a forma”. (Entrevistado 1)

“Sim! Na minha opinido, a escola deve investir em aprendizagens virtuais aliadas
aos presenciais, pois estamos na era digital, e € necessario se inovar, tornando o
ensino dindmico e eficiente”. (Entrevistado 2).

“Sim! Se usadas a contento, e se o0s profissionais tiverem formacgdes. As tecnologias
sdo falas que destacam a importéncia das TDs na educacéo inseridas em contexto
da cibercultura, seja nas aulas presenciais ou remotas. As tecnologias digitais trazem
um leque de possibilidades enriquecedoras para o processo ensino aprendizagem”.
(Entrevistado 3).

No entanto, conforme destacado por Dias Trindade e Moreira (2018), apenas
o uso dessas tecnologias ndo é suficiente para possibilitar uma educacéo inovadora. E
necessario que os professores desenvolvam e/ou aprimorem competéncias digitais
necessarias para utiliza-las significativamente, nas suas praticas didatico-pedagdgicas,
superando o paradigma do uso meramente instrumental, possibilitando, tal qual destaca um
dos professores, uma educacao cada vez mais blended, misturada, hibrida, que vai além
dos espacos fisicos, explorando também os digitais (MORAN, 2015).

Ao se propor usar as TDs no processo de ensino-aprendizagem, € imprescindivel
que possibilitem praticas inovadoras, pois essas “[...] ddo énfase ao papel de protagonista do
aluno, ao seu envolvimento direto, participativo e reflexivo em todas as etapas do processo
educativo.” (MORAN, 2018, p. 4 apud FERRARINI; SAHEB; TORRES, 2019, p. 4).

Nesse sentido, os professores compreendem o que sao e a importancia de
metodologias ativas, como destaca:

“De forma rasteira, acredito que metodologias ativas sdo processos em que o aluno
é responsavel pela aquisicado de conhecimento, tornando o aluno protagonista do
proprio desenvolvimento. Sempre usei a metodologia da sala de aula invertida,
com objetivo de que os alunos chegassem a sala de aula com alguma bagagem
sobre o assunto a ser abordado. Fago sempre indicagdes de sites, outros meios
de pesquisa e a relagdo do que vai ser aprendido com a nossa realidade, sempre
destacando qual a importancia de se aprender esse conceito”. (Entrevistado 1, grifo
nosso).

Dessarte, no contexto de ensinoimerso na cibercultura, onde as TDs, ndo obstante
a exclusao “sociodigital”, representam possibilidades potencializadoras do conhecimento,
existem evidéncias da necessidade de o professor apresentar-se como um mediador no
processo de ensino-aprendizagem no qual, conforme Massetto (2000), o aluno possa
assumir a posicao de sujeito ativo, critico e protagonista.
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Destaca-se, portanto, ao que preconiza Knuppel e Horst (2021) sobre a
aprendizagem ativa, posto que esta deve se relacionar as diversas formas de trabalho
educativo em que se busque a aprendizagem colaborativa com os outros e com o docente.
Espacos em que, por meio da interagao e da mediacao do professor, criem-se oportunidades
para que os alunos resolvam de forma autbnoma situagdes problemas que lhes sejam
propostas.

6 CONSIDERAGOES FINAIS

O contexto de isolamento revolucionou a postura social frente a utilizagcao de
aparelhos tecnoldgicos, principalmente, os celulares. Em outros momentos, nao se via com
bons olhos a relagédo entre escola e essas tecnologias moéveis. Alunos chegavam e eram
punidos por porta-las em sala de aula. No entanto, hoje, conforme os relatos analisados, os
celulares tém sido grandes aliados nesta trajetoria de ERE.

Pode-se concluir que as angustias aparecem, sobretudo, pela questao social, na
medida em que muitos alunos ndo tém acesso a qualquer tipo de equipamento mével para
acompanhamento das aulas. Por outro lado, foi visivel, ainda, o despreparo docente no que
tange ao atendimento das exigéncias deste contexto tecnoldgico digital. Alguns professores
nao tinham formacdes, e outros, ainda que tivessem, nao contemplavam as suas reais
necessidades.

Posto isso, a hipotese de migragdo de praticas tradicionais para o ambiente
virtual foi confirmada, uma vez que a limitacao de acesso as redes, a falta de formacao de
qualidade e a cristalizagao de paradigmas tradicionais de ensino foram levantados enquanto
fatores restritivos da proposta de um ensino de qualidade em rede.

Considerando uma perspectiva esperangosa, foi possivel verificar que alguns
professores conhecem e ja utilizam as metodologias ativas em sua pratica. Desse modo, e
diante de agbes pautadas nessa linha, motivam e valorizam os conhecimentos dos alunos;
a proposta de metodologias ativas explanada no escopo deste artigo foi corroborada,
enquanto perspectiva de construgao, que valoriza a aprendizagem e estimula o protagonismo
discente nesse processo inovador de fazer educacéo.

Em suma, resgatando a visdo analdgica do ecossistema educacional, €
notério que a pandemia tem fragilizado o solo do desenvolvimento escolar de muitos,
em especial, daqueles com maior vulnerabilidade social. Porém se acredita que praticas
docentes intencionalmente planejadas, pautadas em metodologia inovadora, que valorize e
estimule as diversas formas de atuar sobre seu conhecimento, poderdo sim ser um adubo
importante no fortalecimento e enriquecimento dos processos de construgao significativa
de aprendizagem.
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