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RESUMO

O presente artigo propde-se discutir praticas pedagogicas que promovam a inventividade, a
cocriagao e a colaboragéo e tem por objetivo apresentar a agao “Té Ligado!”, que emergiu
da vivéncia de cidadania digital MOVEOnCibricity no contexto do | Festival Internacional
de Cidadania Digital, desenvolvida pela Rede Internacional ConectaKaT. A pesquisa se
desenvolve a partir do Método Cartografico de Pesquisa-Intervencgéo e esta fundamentada
na perspectiva da Educagdo OnLIFE. Tem como resultados o desenvolvimento de outras
acgdes, constituindo a caracteristica reticular e conectiva da ConectaKaT, sendo eles: a
WebSérie Entrevistas, a Campanha/Jogo Segurancga na Internet e nova WebSérie TomKaT
nas Escolas. Esta acdo apresenta contribui¢des significativas na construgdo de praticas
pedagogicas inventivas e cocriadas na perspectiva de uma Educagao OnLIFE, contribuindo
também para um habitar engajado no ensinar e no aprender. Além disso, a agéo “Té Ligado!”
se configurou como uma potente pratica na construgdo de conhecimentos em torno de
tematicas que se relacionam ao desenvolvimento sustentavel. Assim, a ConectaKaT tem
se estruturado enquanto uma plataforma viva de interagédo ecoldgica, propicia a invengao
de novas metodologias e praticas pedagdgicas, evidenciando uma nova politica cognitiva
em Educacao.

Palavras-chave: educacado OnLIFE; aprendizagem inventiva; cidadania; desenvolvimento
sustentavel.
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TO LIGADO: an inventive pedagogical action for sustainable development in OnLIFE
education

ABSTRACT

This article aims to discuss pedagogical practices that promote inventiveness, co-creation,
and collaboration, and it aims to present the action “Té Ligado!” that emerged from the
digital citizenship experience MOVEONCibricity in the context of the 1st International Digital
Citizenship Festival, developed by the International Network ConectaKaT. The research
is conducted through the Cartographic Method of Research-Intervention and is grounded
in the perspective of OnLIFE Education. The results include the development of other
actions, constituting the networked and connected characteristic of ConectaKaT, namely:
the WebSeries Interviews, the Internet Safety Campaign/Game, and the new WebSeries
TomKaT in Schools. This action presents significant contributions to the construction of
inventive and co-created pedagogical practices from the perspective of OnLIFE Education,
also contributing to an engaged approach to teaching and learning. Furthermore, the “T6
Ligado!” action has emerged as a powerful practice in building knowledge around topics
related to sustainable development. Thus, ConectaKaT has been structured as a vibrant
platform for ecological interaction, conducive to the invention of new methodologies and
pedagogical practices, showcasing a new cognitive policy in Education.

Keywords: OnLIFE education; inventive learning; citizenship; sustainable development.

TO LIGADO: una accién pedagdgica inventiva para el desarrollo sostenible en la
educacion OnLIFE

RESUMEN

El presente articulo tiene como objetivo discutir practicas pedagdgicas que promuevan
la inventividad, la co-creacion y la colaboracion, y presenta la accion “jTé Ligado!”, que
surgio de la experiencia de ciudadania digital MOVEONCibricity en el contexto del | Festival
Internacional de Ciudadania Digital, desarrollado por la Red Internacional ConectaKaT. La
investigacion se lleva a cabo utilizando el Método Cartografico de Investigacion-Intervencion
y esta fundamentada en la perspectiva de la Educacién OnLIFE. Los resultados incluyen
el desarrollo de otras acciones, constituyendo la caracteristica reticular y conectiva de
ConectaKaT, como la Serie Web Entrevistas, la Campana/Juego de Seguridad en Internet
y la nueva Serie Web TomKaT en las Escuelas. Esta accién presenta contribuciones
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significativas en la construccion de practicas pedagdgicas inventivas y co-creadas desde la
perspectiva de la Educacion OnLIFE, contribuyendo también a una morada comprometida
em la ensefianza y el aprendizaje. Ademas, la accién “T6 Ligado!” se configuré como una
practica poderosa en la construccion de conocimientos em torno a temas relacionados con
el desarrollo sostenible. De esta manera, ConectaKaT se estructuré como una plataforma
viva de interaccion ecoldgica, propicia a la invencion de nuevas metodologias y practicas
pedagdgicas, evidenciando una nueva politica cognitiva en Educacion.

Palabras clave: educacion OnLIFE; aprendizaje inventivo; ciudadania; desarrollo sostenible.

1 INTRODUGAO

Astransformacgdesdigitais, provocadas peloadventodadigitalidade e daconectividade,
tém contribuido para a emergéncia de realidades cada vez mais hiperconectadas (Floridi,
2015; Schlemmer; Di Felice; Serra, 2020). Essas realidades provocam reflexdes sobre como
0s processos de ensino e aprendizagem estdo sendo desenvolvidos, 0 que nos instiga
a buscar novas metodologias e praticas pedagdgicas que promovam a inventividade, a
cocriacao e a colaboracéo.

E neste contexto que se origina o presente artigo, vinculado & pesquisa
“Transformacao Digital na Educacdo: Ecossistemas de Inovagédo em contexto hibrido e
multimodal”, financiada pelo CNPq e desenvolvida pelo Grupo Internacional de Pesquisa
Educacéo Digital (GPe-dU) da Unisinos/CNPq, mais especificamente no ambito da Rede
Internacional ConectaKaT, que constitui uma das ac¢des da pesquisa.

O artigo apresenta a acao “T6 Ligado!”, composta por um conjunto de praticas
pedagdgicas inventivas que emergiram na/da vivéncia de cidadania digital denominada
MOVEOnCibricity (Schuster; Rosa; Schlemmer, 2022), realizada pela/na Rede ConectaKaT
no contexto do | Festival Internacional de Cidadania Digital, em 2020, promovido pelo Grupo
Internacional de Pesquisa Atopos-USP. A proposta do MOVEOnCibricity consiste em uma
pratica pedagogica que promove a o habitar dos espagos da cibricidade, estimulada por
uma mobilidade digital pelo Google Earth coengendrada com diversas TD, plataformas e
MDV3D em rede, o que favorece uma ecologia de presencas (Di Felice; Schlemmer, 2022).

Conforme Schuster, Rosa e Schlemmer (2022, p. 115):

Nesta acdo, os KaTs, criangas e adolescente que habitam geograficamente
diferentes regides do Brasil, se encontram e e-coabitam diferentes espacos digitais
e conectivos, nos quais se conhecem e aprendem juntos, em rede, numa outra
ecologia, compondo um “comundo”.
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Nesse movimento, os KaTs, juntamente com outras criangas e adolescentes que
participaram do evento, iniciaram uma conversa que envolveu o reconhecimento de
semelhancas e diferencas regionais, bem como a problematizacao sobre questdes préprias
do mundo/tempo presente que vivem, tais como: direitos dos animais, segurancga na rede,
variagdes linguisticas, sotaques, patriménio historico, agricultura, preservagdo do meio
ambiente, clima, frutas, vegetacgao, etc. Foram essas problematizagées que deram origem
ao “To Ligado!”, agcdo que se desenvolveu, seguindo um percurso proprio, em fungao das
inquietagdes e curiosidades dos KaTs* sobre o mundo/tempo presente.

Desta forma, com o objetivo de destacar o processo de problematizagao-reflexao-
cocriagdo em rede no contexto da agdo “Té Ligado!”, o artigo foi organizado em cinco
secoes: a primeira segao consiste em uma breve introdugdo sobre a tematica; a segunda
secao descreve o método que embasa o desenvolvimento das praticas pedagogicas na
Rede ConectaKaT; a terceira seg¢ao explora o conceito de Educag¢ao OnLIFE; a quarta
secao discute e identifica alguns resultados da pesquisa; e, para concluir, a quinta se¢ao
apresenta algumas consideragdes finais.

2 METODOLOGIA

O percurso da agao “Té Ligado!” se desenvolve no ambito da pesquisa, fundamentado
no Método Cartografico de Pesquisa-Intervencéo, proposto por Passos, Kastrup e Escoéssia
(2015), e Passos, Kastrup e Tedesco (2015). Seu objetivo € acompanhar o percurso dos
movimentos desenvolvidos pela ou na rede.

O método destaca a relagdo indissociavel entre o fazer e o conhecer. O saber emerge
do fazer, ou seja, o conhecimento € construido no percurso investigativo, caracterizando a
pesquisa como um territério a ser habitado, levando o pesquisador-cartégrafo a mergulhar
no campo da experiéncia.

Neste percurso, a atencao do pesquisador-cartografo configura-se como flutuante,
concentrada e aberta, caracterizando-se por quatro variedades do funcionamento
atencional: rastreio, toque, pouso e reconhecimento atento. Com base nesses movimentos,
sao realizadas intervengdes no desenvolvimento desta e de outras acdes da ConectaKaT.

Dessa forma, ao acompanhar o percurso da vivéncia de cidadania digital
MOVEOnCibricity, na perspectiva da cartografia-intervengéo, entendemos a necessidade
de retomar as problematizagdes trazidas pelos KaTs e pelas demais criancas e adolescentes
que participaram da vivéncia, a fim de ampliar e aprofundar o conhecimento.

“Denominacao dada as criancgas e adolescentes que integram a Rede ConectaKaT.
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Foi assim, que o territério da pesquisa se configurou e, nesse percurso, envolveu 21
(vinte e um) criancas e adolescentes, 20 (vinte) professores e pesquisadores e 4 (quatro)
especialistas das areas do conhecimento as quais as problematizacdes trazidas pelos KaTs
se vinculavam, a saber: Educacgao, Medicina Veterinaria, Direito, Seguranca da Informacao,
Agronomia e Meteorologia. Os participantes da pesquisa advinham das regides Sul e Nordeste
do Brasil, dos estados do Rio Grande do Sul, Santa Catarina, Parana, Maranhao e Piaui.

Até o momento, foram desenvolvidos quatro quadros do “Té Ligado!”, que ocorreram
em 13/03/2021, 26/06/2021, 13/11/2021 e 04/06/2022, e tiveram como tematicas: direitos
dos animais, seguranca na Internet, clima e frutas.

A acgao contou com o registro em diarios de campo, onde o percurso foi documentado.
Foram registradas intervengdes e breakdowns provocados em diversos momentos, tanto
no planejamento quanto no desenvolvimento da ag&o. Tais registros aconteceram em texto,
audio, fotos e videos.

As tematicas surgiram a partir das missdes que os KaTs inventaram para a vivéncia
no evento. Delas, foram identificadas algumas caracteristicas em comum entre as regides
Sul e Nordeste do pais. Percebendo as possiveis relagdes entre as regides, foi construida
uma rede de conexdes, que resultou nos hubs tematicos de interesse dos KaTs: animais,
segurancga na internet, frutas e clima.

Assim, os KaTs iniciaram uma COnversACAO sobre as tematicas, fundamentada em
pesquisas, ficando acordado que convidariam especialistas em cada tematica para auxiliar
nas duvidas e questdes levantadas na vivéncia. Dessa forma, a acao “Té Ligado!” teve
inicio, conforme se pode observar na Figura 1.

Figura 1 - “T6 Ligados!” desenvolvidos no ano de 2021
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Fonte: Arquivos ConectaKaT (2021)

. |
TlGS&EGD TICs & EaD em Foco, Séo Luis, v. 9, n. 2, jul./dez., 2023. n
__________________emfocdl




Para o desenvolvimento da agao, foram realizados nove encontros de planejamento
e quatro encontros da agdo. O percurso de cocriagdo de cada quadro do “Té Ligado” envolve
as seguintes fases:

1) escolha da tematica a ser investigada; 2) pesquisa sobre a tematica; 3) discussao
e elaboragao de questdes sobre a tematica; 4) convite a um especialista para uma
discussao sincrona; 5) elaboragéo de cards de divulgagéo do evento; 6) encontro
sincrono com o especialista para discutir sobre a tematica, sendo a mediagao
realizada por dois KaTs; 7) organizagéo e realizagédo de uma entrevista dos KaTs
mediadores com o especialista para aprofundar questbes colocadas por eles
e por outras criangas e adolescentes que participaram do encontro sincrono; 8)
organizagéo, edigdo e disponibilizagao das entrevistas no canal ConectaKaT no
YouTube; 9) sistematizagdo dos elementos principais da tematica discutida no
encontro sincrono e na entrevista, naforma de criagéo de cards e; 10) socializagéo dos
cards no YouTube e no Instagram, com o objetivo de divulgar a acéo e conscientizar
as pessoas sobre as tematicas trabalhadas (Schuster; Rosa; Schlemmer, 2022, p.
116-117).

Dentre elas, destaca-se a mediacdo. Essa atividade também se desdobra em
procedimentos elaborados pelos KaTs como preparativos para o evento “Té Ligado!”.

Num primeiro momento, € aberto espago para que os KaTs se candidatem a mediacao.
Apos isso, eles se reunem para organizar um roteiro com as duvidas e questionamentos
surgidos a partir da vivéncia da cidadania digital MOVEOnCibricity, a fim de conduzir a

conversa com o especialista.

Em seguida, ocorre o encontro conhecido como “Té Ligado!”, que inicialmente
acontecia durante os encontros sincronos da rede — “Saturday Morning with TomKaT’,
através da plataforma Microsoft Teams. No entanto, apds os dois primeiros “Té Ligado!”, os
KaTs sugeriram a troca da plataforma para o StreamYard e YouTube, a fim de permitir que
outras criangas e adolescentes acompanhassem a acido desenvolvida. A partir do terceiro
“T6 Ligado!”, a acdo comegou a ser realizada no formato de live no StreamYard, transmitida

pelo YouTube, como pode ser observado na Figura 2.
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Figura 2 - “Té Ligados!” desenvolvidos com transmissao pelo YouTube
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Fonte: Arquivos ConectaKaT (2021-2022).

E importante destacar que, embora os dois primeiros “Té Ligado!” ndo tenham sido

transmitidos via canal no YouTube, os mediadores KaTs organizaram uma entrevista apés o
bate-papo coletivo, com base nas principais duvidas e questdes que ndo foram abordadas
no encontro. Posteriormente, eles conduziram essa entrevista com um especialista e a

disponibilizaram no canal da rede no YouTube. Esse movimento foi denominado de

WebSérie Entrevistas, assim como o conjunto dos diferentes quadros “T6 Ligado!” constitui

a WebSérie “To Ligado!”.

Figura 3 - WebSérie Entrevistas publicada no YouTube
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Fonte: Arquivos ConectaKaT (2021)
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Todo o planejamento e desenvolvimento da entrevista, bem como a edi¢gdo do
material produzido, s&o organizados e executados pelos mediadores KaTs e outros
interessados em ajudar. O processo € acompanhado e conta com a intervencdo das
professoras-pesquisadoras que fazem parte da rede.

Para compreender a teoria que fundamenta o desenvolvimento desta e de outras
acdes na Rede ConectaKaT, apresentamos a perspectiva da Educag¢ao OnLIFE proposta
por Schlemmer (2020), Moreira e Schlemmer (2020), Schlemmer, Di Felice e Serra (2020),
Schlemmer e Moreira (2020), Schlemmer e Moreira (2022) e Schlemmer, Oliveira e Menezes
(2021).

3 EDUCAGAO OnLIFE

O conceito de Educacgao OnLIFE emerge no percurso da pesquisa-desenvolvimento-
formagao realizado pelo Grupo Internacional de Pesquisa Educagao Digital — GPe-dU
UNISINOS/CNPq, num movimento que implica interagdo com outros grupos de pesquisa,
no Brasil e no exterior. Segundo Schlemmer, Di Felice e Serra (2020, p. 11), estamos em
uma “realidade marcada por mudancgas acentuadas em diferentes setores da sociedade, da
vida em sociedade, impulsionando a emergéncia de novos paradigmas, modelos, processos
de comunicacéo, formas de se relacionar, de ser e de estar no mundo”.

Deste modo, os modelos tradicionais de ensino ja ndo atendem as necessidades
desta geragao de criangas e adolescentes, com acesso a uma gama de informagdes em
poucos cliques. Mais do que nunca, é necessario repensar, inovar e inventar a educagao
da atualidade na perspectiva de uma Educacao OnLIFE.

Essa construgcdo conceitual, em desenvolvimento no GPe-dU Unisinos/CNPq,
resulta do amadurecimento tedrico-metodoldgico-tecnoldgico que vem sendo construido
desde 2005, partindo da compreensao do hibridismo, inicialmente presente na tecnologia-
conceito Espaco de Convivéncia Digital Virtual — ECODI (Schlemmer et al., 2006, 2007;
Schlemmer, 2008, 2009), que posteriormente evoluiu para a tecnologia-conceito Espago
de Convivéncia Hibrido e Multimodal — ECHiIM (Schlemmer, 2014, 2015, 2016, 2018),
dando origem ao conceito de Educacéao Hibrida e Multimodal (Schlemmer, 2013). Isso tem
evidenciado, por meio de diferentes metodologias e praticas pedagdgicas que estdo sendo
desenvolvidas e validadas nos diferentes niveis de ensino, a necessidade de uma mudancga
de paradigma na educacao®.

5Moreira e Schlemmer (2020); Schlemmer e Moreira (2020).
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Dessa forma, Schlemmer (2022, p. 143) descreve os elementos que surgiram no

desenvolvimento do conceito

O conceito carrega entéo, as construgdes anteriores, e vai se diferenciando, a partir
da necessidade de novos elementos que surgem no percurso do desenvolvimento
das metodologias inventivas e de praticas pedagogicas simpoiéticas, imersivas e
gamificadas. Isso nos levou aos conceitos de simbiota e aprendizagem enquanto
mesticagem de Michel Serres (ampliando a compreensao anterior, fundamentada
na cognicdo inventiva), ao aprofundamento da compreensdo de ato conectivo
transorganico, transubstanciagéo e habitar atdpico de Di Felice; sociedade onlife
de Luciano Floridi; hipercomplexidade e simpoiesis de D. Haraway. Este processo
de desenvolvimento tedrico-metodoldgico-tecnoldgico, associados as experiéncias
educacionais vivenciadas durante a pandemia e os desafios de pensar uma
educagdo num mundo poés-pandémico, tém contribuido para que possamos
melhor compreender os novos habitares do ensinar e do aprender numa realidade
hiperconectada, potenciam assim, a emersao do conceito de educacéo OnLIFE e a
sua continua atualizacao.

A partir dessa construcdo, a Educagdao OnLIFE & compreendida como uma

educacédo ligada, conectada (On), na vida (LIFE), na qual os processos de ensino e

aprendizagem ocorrem por meio de atos conectivos transorgéanicos, desenvolvidos a partir

das problematizagdes do tempo/mundo presentes, em uma concepg¢ao de inovacgao e

transubstanciagdo dos desenhos e arquiteturas pedagdgicas.

No contexto da Educacdo OnLIFE, as tecnologias digitais em rede nao sao

apenas entendidas como Tecnologias da Inteligéncia (Levy, 1994), mas também como

forcas ambientais (Floridi, 2015). Isso resulta em mudancgas significativas nas estruturas

educacionais, curriculos, metodologias, praticas, conteudos e pedagogias (Schlemmer;

Palagi, 2021).

Schlemmer, Di Felice e Serra (2020, p. 20) dizem que:

Uma Educagéo OnLIFE onde ndo haja dualismo entre o off-line e o on-line, e
onde as tecnologias e as redes de comunicagdo nao sejam encaradas como
meras ferramentas, instrumentos ou recursos, mas como forgas ambientais que
possibilitam a emergéncia de ecologias inteligentes, de ecossistemas educativos
que afetam a forma como ensinamos e como aprendemos

De acordo com Schlemmer (2022), uma Educagéo OnLIFE implica ainda a superagéo

dos bindmios sujeito-objeto, online-offline, individuo-meio ambiente, organismo-meio,

baseando-se no desenvolvimento de um pensamento educacional em rede.

Considerando essa perspectiva reticular, onde ndo ha centralidade no aluno, no
conteudo ou no professor, Schlemmer (2020, p. 22) destaca que essas caracteristicas
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apontam para a necessidade de “pedagogias conectivas, em rede, capazes de produzir
metodologias e praticas inventivas, num habitar atdpico”. A partir deste entendimento,
desenvolveu-se a agao “To Ligado!”.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados apontam para a caracteristica On (ligada, conectada) LIFE (vida) que
nao apenas configura a acado “Té Ligado!”, mas também a Rede ConectaKaT em uma
perspectiva mais ampla. Isso ocorre porque os processos de ensino e aprendizagem
emergem das problematizagées do tempo/mundo presente (trazidas pelos KaTs durante a
vivéncia). O conhecimento se desenvolve por meio de atos conectivos entre seres humanos
(criangas, adolescentes, professores, pesquisadores e pais) e ndo humanos (tecnologias
digitais, redes, biodiversidade, dados, etc.), tornando-se, assim, transorganicos® e, enquanto
ato, algo inédito e irrepetivel.

Isso ocorre em um processo de transubstanciagéo’ (uma vez que altera a natureza
da matéria, passando de atomos para bits) e invengao® em um habitar atopico®. Esse
ambiente € configurado por outra ecologia que emerge na interagdo entre dispositivos
diversos, tecnologias digitais, redes, territorialidades e vidas que se transformam no fluxo
de arquiteturas informativas distribuidas em lugares, objetos e corpos, expressando,
assim, uma localidade plural e tecnosubjetiva. Isso significa que a aula, a sala de aula, as
metodologias, as praticas pedagogicas e os proprios curriculos precisam passar por esse
processo de transubstanciagcio e invencao, possibilitando novos habitares do ensinar e do
aprender. Isso implica em uma nova politica cognitiva’® em Educagao, compreendida como
um determinado modo de relagdo com o mundo, consigo mesmo e com o conhecimento,
em uma ecologia de inteligéncias que constitui as novas realidades hiperconectadas.

Nesse contexto, evidencia-se o conceito de Educag¢ao OnLIFE, conforme apresentado
por Schlemmer (2020). Durante o percurso que se desenvolveu nesta ecologia conectiva,
em um processo de cocriagdo, foram documentadas as inferéncias dos KaTs sobre as
tematicas, revelando preocupagdes com 0s seres vivos € 0 meio ambiente.

Identificamos, assim, a vinculagao com os Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel
(ODS) da Organizacédo das Nagdes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura
(UNESCO) e, consequentemente, passamos a incorporar esses objetivos nas discussoes

5 O conceito de ato conectivo transorganico € desenvolvido por Di Felice (2017).
7O conceito de transubstanciagdo € desenvolvido por Di Felice (2017).

8 O conceito de invengao é desenvolvido por Kastrup (2015).

9 O conceito de habitar atépico é desenvolvido por Di Felice (2009).

190 conceito de politica cognitiva & desenvolvido por Kastrup (2015).
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dos quadros. A seguir, apresentam-se as falas dos KaTs que demonstram uma relagao
com o objetivo ODS 15 — Vida Terrestre, mais especificamente no tépico 15.7, que aborda
a necessidade de adotar medidas para combater a caga ilegal e o trafico de espécies
(Instituto de Pesquisa Econémica Aplicada, 2018).

“Sobre a criagdo de animais silvestres no ambiente doméstico. Tem alguma lei que
proibe? O que deveria ser feito sobre isso?” (KaT 1, 10 anos).

“Eu vi uma reportagem que tem uma mulher de S&o Paulo que tem duas cobras.
Ela sai com essas cobras enroladas no pesco¢o ou entao dentro da bolsa e anda
pela cidade. A minha opinido sobre isso que eu Vi, é que fosse uma exposicao
desnecessaria para a cobra e que também o estresse que pode causar nessas
cobras e que outras pessoas pegarem e fazerem a mesma coisa, pois as vezes
pessoas que estdo andando do lado dessa mulher podem ficar com medo e podem
se assustar.” (KaT 2, 11 anos).

“As vezes as pessoas pegam os animais e adotam quando eles estdo bem
pequenininhos e fofinhos, s6 que quando eles nascem, crescem, ficam doentes,
eles os abandonam na natureza.” (KaT 3, 10 anos).

No programa “Té Ligado! Seguranga na Internet”, os KaTs trouxeram questionamentos
que demonstram suas preocupagdes ao habitar as redes, assim como situagdes que ja
enfrentaram envolvendo violéncia nas redes, como discurso de 6dio e ciberbullying. Essas
questdes estao relacionadas ao ODS 16 — Paz, justica e instituigcdes eficazes, que aborda, no
tépico 16.1, a necessidade de reducao de todas as formas de violéncia (Instituto de Pesquisa
Econdmica Aplicada, 2018). Os questionamentos e relatos podem ser conferidos a seguir:

“Eu tenho um canal no YouTube e um dia uma pessoa entrou comentou nos meus
videos coisas muito ofensivas, fazendo uma pratica chamada discurso de 6dio. A
minha familia denunciou os comentarios, ndo apagando eles, assim o YouTube
excluiu a conta da pessoa que praticou o discurso de 6dio. O cyberbullying, tem
algum tipo de lei que proibe quem pratica?” (KaT 2, 11 anos).

Na ocasido, o especialista explicou que hoje em dia existem leis para a penalizagéo
de pessoas que praticam discursos de odio e cyberbullying. Ele salientou a importancia
de ter prints e registros desses episddios. Ressaltou que o conceito de Internet vem de
inter-redes, ou seja, redes conectadas. Assim, a Internet segura é feita por pessoas, e nés
precisamos trabalhar para as pessoas compreenderem isso. Diante dessa colocacao, os
KaTs realizaram outros comentarios:

“Se ndo gostamos de um contetdo é sé ndo assistir, ndo é preciso atacar as pessoas
ou ofender elas, é s6 nao assistir’. (KaT 4, 10 anos).

“Existem jogos que nos ajudam a fazer escolhas seguras na Internet, como o
Interland”, (KaT 5, 10 anos).
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“O que podemos fazer sobre 0s jogos que podem forgar as criangas a fazer coisas
erradas e que podem incentivar as pessoas a se cortar ou até se matar?” (KaT 6,
7 anos).

Diante dos questionamentos, o especialista ressaltou ser preciso ter cuidado ao falar
sobre isso, mas que é necessario falar. Ressaltou que falar sobre seguranca na Internet,
também é falar sobre a conscientizagdo do uso da tecnologia, como tempo nas redes,
exposicao as telas, pois estamos diariamente expostos aos crimes.

O espaco de trocas cocriado no “To6 Ligado!” proporcionou a discussao de tematicas
sensiveis, porém necessarias. Evidenciou-se a urgéncia em ampliar a discussao sobre a
cidadania para além dos espacos fisicos-geograficos, para os espagos das redes, habitado
por criancas e adolescentes com consideravel liberdade, sem a problematizacdo dos
perigos e fatos que ocorrem nestes novos habitares.

Como resultado do programa “Té Ligado! Seguranga na Internet”, os KaTs sentiram
a necessidade de compartilhar os conhecimentos discutidos nesse quadro e, assim,
desenvolveram o Jogo/Campanha: Segurancga na Internet" (Schuster; Rosa; Schlemmer,
2023). Além de contribuir para o compartilhamento de informag¢des que podem ajudar outras
criangas e adolescentes a se protegerem ao habitarem nas redes, o projeto envolveu o
uso do pensamento computacional na programagao com o Scratch, coengendrado com o
Genially, em um processo inventivo vinculado a narrativa gamificada do TomKaT.

No “T6 Ligado! Clima”, foram discutidas questdes como: Qual a influéncia do clima
na producao de frutas nas regides Nordeste e Sul do pais? Por que no Nordeste € quente
e no Sul é frio? O clima interfere no sabor das frutas? O que sdo mudangas climaticas? As
mudangas climaticas influenciam no derretimento dos polos? No que o aquecimento global
interfere? Quais a¢gdes humanas interferem diretamente nas mudancgas climaticas? Quais
as principais mudancas no clima da Terra resultantes do aquecimento global?

Diante das questdes levantadas pelas criangas, identificou-se o ODS 13 — Acéo
contra a mudanca global do clima, que aborda a necessidade de medidas urgentes para
combater a mudanga climatica e seus impactos (Instituto de Pesquisa Econémica Aplicada,
2018). Por fim, no “Té Ligado! Frutas”, o planejamento para a agao envolveu uma nova
dinamica, passando a vincular-se com a narrativa gamificada do TomKaT, a qual langou
uma missao que convidava as criangas a participarem pelas midias sociais, apresentando
os frutos de arvores frutiferas existentes em suas casas ou proximas delas, conforme pode
ser observado na Figura 4.

" https://conectakat.com/campanha-seguranca-na-internet/
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Figura 4 - Card construido e divulgado nas redes da ConectaKaT

Para o nosso “To6 Ligado! Frutas de cada regido”
convidamos vocé para a seguinte missao:

[ [esso

Fazer um video sobre as frutas que tem plantado
na sua casa ou proximo, publicando nas redes
sociais marcando o @conectakat
e a hashtag
#TolLigadoFrutas.

Fonte: Arquivos ConectaKaT (2022)

Desta atualizagdo no planejamento, os KaTs elaboraram novos procedimentos que
passaram a incluir: 1) criacdo de uma Hashtag e uma misséo para cada “Té Ligado!” e; 2)
recortes da live para Shorts no YouTube.

Nesta acado, discutiu-se o nome atribuido a diferentes frutas a partir das variacoes
linguisticas entre as regides Nordeste e Sul, a existéncia de determinadas frutas apenas
em algumas regides, os fatores que podem interferir para as pessoas poderem plantar
determinadas frutiferas em suas casas, os tipos de adubo utilizados em plantagdes de
subsisténcia, as influéncias do solo sobre a producéo de frutas e a variagao de preco das
frutas de uma regiao para outra. Dessa forma, foi abordado também o ODS 2 — Fome zero e
agricultura sustentavel, que tem como um dos objetivos promover uma agricultura sustentavel.”

As tecnologias digitais em rede, compreendidas enquanto forgcas ambientais, uma
vez que questionam quem somos, cCOmo nos relacionamos, como percebemos o mundo e
como interagimos com ele, potencializaram os processos cocriados pelos KaTs na Rede
ConectaKaT. Essa constatacao é evidenciada a partir da compreensao dos KaTs em integrar
o StreamYard com transmissdo ao vivo pelo YouTube no desenvolvimento da agao “To
Ligado!”, visando a um maior alcance de publico para aprender em rede. Essa proposta esta
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relacionada as vivéncias anteriores dos KaTs, que compreenderam a poténcia de migrar para
uma plataforma mais democratica e de acesso mais facil.

Outra caracteristica identificada no percurso pode estar relacionada a um desconforto
das criangas e adolescentes em permanecerem com suas cameras e audios ligados, com
sua “presenga’ exposta por video, uma vez que ja vivenciam outras formas de visibilizacao
de sua presenca, seja por perfil, personagem ou avatar. Ou seja, estdo habituados a essa
ecologia de presencialidades (Di Felice; Schlemmer, 2022). Optando por ndo compartilhar
suas cameras, os KaTs participavam pelo chat da plataforma Microsoft Teams, e assim, a
participagdo permanece garantida com a possibilidade de dialogo pelo chat do YouTube.

As TDs potencializaram o desenvolvimento da acado, a partir do coengendramento
destas no processo de planejamento e cocriacdo da agado. Além da melhoria na qualidade de
acesso durante o desenvolvimento das lives, a ultima adesdo a pré-divulgagdo nas midias
sociais Instagram e Facebook, com uma missao langada a partir da narrativa do TomKarT,
convidando novas criangas a integrarem a Rede, qualifica e possibilita que mais criancas e
adolescentes possam ter contato com as tematicas debatidas no programa “Té Ligado!”.

Para além dos espacos digitais habitados, as tecnologias digitais em rede possibilitaram
a conexdo com especialistas das diferentes areas do conhecimento (Educac&o, Medicina
Veterinaria, Direito, Seguranga da Informacao, Agronomia e Meteorologia) implicadas nas
tematicas abordadas pelos quadros do “To6 Ligado!”. Esses especialistas estavam situados,
geograficamente, em cidades e até regides distintas do Brasil, de forma que sem as TDs e a
conectividade, dificilmente essas trocas e parcerias ocorreriam.

Diante dos resultados e discussodes realizadas no decorrer das agoes, evidencia-
se a caracteristica reticular e conectiva que caracteriza a ConectaKaT, uma vez que uma
acao vai se conectando a outra e ampliando a rede, tais como a WebSérie Entrevistas, que
abordou o direito dos animais e a seguranca na Internet; o Jogo/Campanha: Seguranca
na Internet; bem como o surgimento de uma nova tematica: compostagem, que conecta a
sustentabilidade, as frutas e ao clima.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

Iniciamos o artigo evidenciando o percurso da acao “To Ligado!” nos anos de 2021
e 2022. Em seguida, apresentamos as ag¢des que se desdobraram no decorrer desse
processo de cocriagao e colaboracdo no ambito da Rede ConectaKaT, sob a perspectiva
da Educagao OnLIFE, que proporciona um habitar engajado do ensinar e do aprender.
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Nesse sentido, percebemos que a ConectaKaT tem se configurado como uma
plataforma viva de interacdo ecoldgica, propicia a invencdao de novas metodologias e
praticas pedagdgicas, evidenciando uma nova politica cognitiva na Educacgéo.

Por fim, é importante mencionar que recentemente, devido ao retorno das criangas
e adolescentes as atividades presenciais fisicas e geograficamente localizadas, incluindo
principalmente as escolas, a narrativa da Rede ConectaKaT, cocriada pelos KaTs e
protagonizada pelo personagem TomKaT — o gatinho explorador guerreiro que habita
a KaTolandia e se dedica a experienciar viagens intergalacticas — parte para uma nova
aventura. Essa aventura consiste em conhecer as escolas das criangas e adolescentes que
integram a rede. Assim, a narrativa interativa da origem a uma nova WebSérie denominada
“TomKaT nas Escolas”.

Nessa narrativa, as criancas e adolescentes apresentam suas escolas ao TomKaT e
convidam as escolas a conhecer a KaTolandia e a se conectar a rede. Nesse contexto, temos
0s seguintes objetivos: 1) compreender, a partir do olhar das criangas e dos adolescentes,
como entendem a escola, buscando identificar o que é significativo para eles; 2) compartilhar
as acgdes e praticas pedagdgicas realizadas pela Rede ConectaKaT; 3) conectar as escolas
a Rede ConectaKaT, a fim de provoca-las a uma nova politica cognitiva em Educacao na
perspectiva de uma Educacao OnLIFE, sustentavel e cidada.

Concluimos que a acao “T6 Ligado!” se configurou como uma potente pratica e
promoveu o desenvolvimento da inventividade, da cocriagdo e da colaboracédo entre/com
seus participantes. Sendo assim, encerramos este texto convidando vocé e sua escola para
conhecer a Rede ConectaKaT'? e se conectar conosco, para juntos construirmos um novo
percurso dessa aventura do “TomKaT nas Escolas” em 2023!
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